Sevgili Öğrenciler Size Önerilerim, 

  1.

A-Verilen Linkleri Kopyalayıp Ders Notlarınızın word  sayfasına ilave ederek ya da yapıştırın.


B-Üniversite Sitesindeki İnternet Sorunlarının ya da sitenin çökmesi olasılığı halinde ilgili linklere ulaşım sorunlarını garanti edecek şekilde kopyalayıp word sayfasına  yapıştırıp ulaşımı deneyin.

 
 2. 

A-Ders notlarınızı çalışırken kenara kısa notlarını yazıp başlığını kendinize sorun.


B-Verilen soru örneklerini dikkatle inceleyiniz.


C- Sınavda size çoktan seçimli/seçmeli sorular içinde yanlış ya da eksik şıkkı bulunuz veya işaretleyiniz ve/veya verilen paragrafa en uygun bir başlık yazın şeklinde sorular sorulacaktır 


D-.Ders hocanız olarak, ders notlarınız çerçevesinde sınavda sorduğum ve/veya başlığını sorduğum paragrafları ortak payda niteliğinde  temsil edecek  başlıkları sınavda yazarsanız yanıtınız olumlu kabul edilir. İllaki ders notunuzun başlığı tek ve tek doğru yanıt koşulu mantıksal olarak esnetilmişidir. Önemli olan sizin o paragrafı doğru algılayıp doğru başlığa tevhit edişinizdir.

   Allah CC’DEN hepinize istendik hayırlı sınav sonuçlarını dilerim.

                            Öğretim Teknolojileri ve Materyal Geliştirme Bitirme  Sınavı Soruları 

Adı Soyadı, 
Şube/No                                                                                                                                                         …../06/2009                                                                                                                                   

Ders Sorumlusu: Prof. Dr. DEMİRKUŞ                                                                                                   Yer …..., Saat ……

Her Soru:….  Puandır. Ödeviniz …… Puandır.
Süre 22 dakika

DİKKATLİ OKU;İlgili boşlukları ve seçenekleri  ders notlarınızdaki bilgilere dayalı olarak; OKUNAKLI OLARAK uygun başlıklarla,  kavramlarla doldurun veya  ilgili sadece bir şıkkın üzerini belirgin işaretleyin. Birden fazla şıkkı işaretleyenlerin her soru için 3 doğru sorusu yanıtı yanlış sayılacaktır.
S.1 Aşağıdakilerden Hangisi Eğitim Fakültelerinin Asli Görevlerinden Değildir? En doğru Seçeneği İşaretleyiniz.
A-İnsanların; kendilerini, sanal araçlarını, sıfatlarını ve nefislerini liyakatli tanımak, 

B-Doğa-doğa ötesindeki geçerli, gerekli bilgilerle fıtratlarına uygun yeterince donatmak 

C-Doğru öğrendiklerini yaşantılarına (hayatına) liyakatli uygulama refleks ve alışkanlıkları kazandırmaktır.

D-Eğitim fakültelerinin birinci görevi var olan geçerli ve gerekli bilgileri iştahlandırıcı bir dizaynla insanlara sunmak ve gerekirse bilgi üretmektir. 

E-Fen fakültelerine öncelikle bilgi üretmek 
S.2 Aşağıdakilerden Hangisi Öğret. Tek. ve Mat. Tasarımı Dersinin Öğrenciye Kazanımları İçin Yanlış veya Eksiktir? 

A.Daha fazla duyuya ve duyguya hitap eden, kalıcı ve etkili öğrenmeyi sağlayan biyolojik materyal geliştirmek.

B. Soyut bilgileri-kavramları, zihninde somutlaştırarak veya canlandırarak;teknolojik araç ve gereçlerle uygulamaya koyma reflekslerini-becerilerini geliştirmek.

C.Doğadan veya çevreden(Atık, artık,teknolojik araçlar...vb)gördüğü varlıkları, Biyolojik Materyal Geliştirme dersiyle ilişkilendirme becerilerini-alışkanlığını geliştirmek.

D. Materyal geliştirmek amacıyla; kullanılan sanal-gerçek araç ve gereçleri ya çok iyi tanımak  yada kullanmak.

E. Materyal geliştirmek amacıyla;yeni teknolojik araç- gereçler geliştirmek.
S.3 Aşağıdakilerden Hanisi Eğitimin Sekiz Doğru Prensibine  (Eğitimde 8 D Prensibine) Uygun Değildir?
A-Doğru Tanıma Prensibi: Eğitilecek olan varlığın/ların; idoları, idleri, ilahları, yaşı, eşik bilgileri, değer yargıları, haz duyguları,nefretleri, korkuları, sevgileri ve fıtratının değişebilirlik açılımlarını…vb sıra dışı bedensel, zihinsel olgu ve araçlarını özelliklerini-özgünlüklerini algıda değişmezlik prensibine uygun tanımak.

B-Doğru Empati Duyma Prensibi:Eğitilecek olan varlığın/ların tüm nesnel, sanal sıfatlarına ve davranışlarına algıda değişmezlik prensibine uygun doğru empati duymak gerekir.

C-Doğru Konumlandırma Prensibi;Doğru zaman, doğru yer/sınıf- doğru bilgi/leri, doğru yöntemi/leri eşleştirmek ve seçmek.

D-Doğruya İnandırma Prensibi;Öğrenciyi konunun önemine veya gerekliliğine inandırmak, konuyu; doğru örneklendirme-doğru uygulama, yeterli pekiştirme ve hayata doğru güncellemedir. 

E-Doğru Materyal Prensibi;Verilen ve öğretilen bilgileri hayata doğru güncelleme mantık ve düşünme sistemlerini öğretmek. 
S.4 ………………………………………………………………………………….
1-Sanal Teknolojiler. Örneğin eğitim mutfağında kullanılan tüm sanal araçlar. 

2-Yarı Sanal ve Nesnel Teknolojiler.Örneğin eğitim mutfağında kullanılan bazı nesnel ve sanal araçların işletim sistemleri, nesnel ve sanal bağdaştırıcıları ve ürünleri(Nesnel ve Yarı Sanal Bağdaştırıcılar, Ekran kartları İşletim Sistemleri Bazı CD, DVD...vb).

3-Nesnel Teknolojiler. Örneğin eğitim mutfağında kullanılan tüm nesnel araçlar.
S.5 …………………………………………………………………………………………… 

1-Doğal Kaynaklardan Materyal Geliştirmek;(Doğal Ortamlar) Ör; bitki,hayvan örnekleri, resim ve filmler 

2-Yapay Kaynaklardan Materyal Geliştirmek(Medya veTeknolojik Yapay Ortamları); Sanayi, eğitim kurum-kuruluşları, fabrikalar vb.. aldığımız sanayi malları, CD’ler, filmler ve kitap kütüphane bilgileri 

3-Sanal Kaynaklardan Materyal Geliştirmek;(İnternet ve Sanal Medya Ortamları) internetten bilgileri toplamak, dijital ortamdaki dergi, kitap, resim, belgesel ve filmlerden yararlanmak. 

4-Kişisel ve Kurumsal Kaynaklardan Materyal Geliştirmek; Uzman kişi ve kuruluşlardan bilgi temini.Ör1; Bir uzman kişinin web sitesinden yararlanmak. Ör2: rasathane açarak, okul içindeki faaliyetlerlerden bilgi toplamak, sanal ortamda sunu slayt, animasyon - simülasyon ve gösteri hazırlamak, televizyondan bilgisayara kayıt yapmak.

5-İnsani ve Zihinsel Kaynaklardan Materyal Geliştirmek (hayal ettiklerimizi sanal araçlarla hayata geçirme)
S.6  ……………………………………………………………………………………………
A-Nesnel Materyaller, B-Sanal Materyaller, C-Doğal Materyaller, D-Yapay Materyaller, E-Yarı Sanal Materyaller, F-Yarı Doğal 
S.7Aşağıdakilerden Hangisi Materyal Tasarımında Uyulması Gereken Kurallardan Değildir?
A-Tasarlanan materyalin özgünlüklerini çok doğru tanımak ve öğrenmek.Tasarımı istenen ve gereksinim duyulan materyalin, kullanım amaçları;neyi, niçin, neden, nasıl amaçlandığı çok iyi bilinmelidir. 

B-Tasarlanan materyalin hayal ettiklerini ve düşündüklerini olanaklarıyla ilişkilendirmek.

C-Hayal ettiğini iç dünyasında pekiştirmek ve somutlaştırmaya hazırlanmak;Hangi referans noktalarına dayalı olarak düşünmesi gerektiğini bilmek.

D-Pekiştireçlerle iç dünyasında somutlaştırdıklarını nesnel ortama aktarma araçlarını tespit etmek; Hangi sanal araçlarla ve kimlerin yardımı ile somutlaştıracağını doğru kestirmek.
E-Gerekirse hedefe ulaşmak için uzmanlardan yardım almak.
S.8 ……………………………………………………………………………………………
1-Öğrenmeyi gözle görülebilir biçimde arttırır. 2-Öğrenmeyi gözlenebilir hale getirir. 3-Farklı öğrenme şekillerine ve öğrenciler arasındaki diğer bireysel farklılıklara hitap eder. 4-Pek çok değişik konu, öğretim aşaması ve not seviyesi için uygundur. 

5-Öğrenilmesi, öğretilmesi ve kullanılması kolaydır. 6-Kapsamı temellidir.
S.9 ………………………………………………… GIF, .SWF…vb.). Örnek;Kurutulmuş bitki, hayvan,taş, kayaç örnekleri

II-……………………………………………………….Örnek:.doc, htm, html,.pdf dosyası gibi.

III-……………………………………………….(.TIF,.JPEG,.BMP,.PNG ) Bitmap(bmp):kullanım alanı orijinal resimlerin tüm dosyaları ile depolanması için uygundur.Bunun doğal sonucu olarak dosya boyutu büyüktür.Dezavantajı dosya boyutunun büyük olması 1’den 16 bite kadar renk kalitesi verebilir.
IV-……………………………………………………mp3,mp3pro,.oog, .wav, .vma,vqf..vb

S.10 ……………………………………………………………………………………………
1-Yayın izlemek için kullanılan nesnel araçlar.Video-Plazma veTelevizyon;Büyük Ekranlarda, özellikle film ve simülasyon konuları için idealdir. 

2-Sunu ve gösteri izlemek için kullanılan nesnel araçlar. 

3-Görüntü, sesli video çekim ve kayıt için kullanılan nesnel araçlar.
4-Sunu, görüntü ve video kaydını bilgisayara aktarma ve ekrana yansıtmak için kullanılan nesnel araçlar.

S.11 ……………………………………………………………………………………………; 

1-Aracın kullanma kılavuzu varsa yararlanılır veya kullanma kılavuzu temin edilir.

2-Aracı kullanan öğretim elamanı veya teknisyenden yararlanılır. 

3-Daha önce aracı kullanan personel veya başka kurum ve kuruluşlardan yararlanmak. 

4-Aracı kullanmada dikkat edilmesi gereken hususları öğrenmek ve mutlaka bu kurallara uyumak. 

5-İnternetten çözüm aramak.

6-Kullandığımız araç ve gereçleri; doğru tanımak, çalışma şekillerine ve güçlerine doğru empati duyarak onları doğru kullanmak son derce önemlidir.
S.12  Aşağıdakilerden Hanisi Etkili Öğretimin Uygulama Basmaklarından (Öğretimin Öğrenciye Uygulama Basmakları) değildir?
A-Konunun önemini vurgulamak.Öğrencinin öğrendiğiyle ne kazandıracağını, aksi halde kaybını bilmesi önemlidir.(konunun önemine inandırmak ). 

B-Öğrenciyi konuya angaje edip beyindeki ve zihindeki eşik bilgilerini harekete geçirmek için;verilmek istenen bilgiye motive eden Beyin Fırtınası soruları sorulur. 

C-Uyuyan beyine gereksinim duyduğu ya da susadığı yanıtların tohum bilgileri ile tatmin etmek için;Beyin Nadası Soru ve Önermeleri öğrenciye sunulur. 

D-Öğrencinin dikkatini çekmek amacıyla;eylem, yüz hatları, mimikler, dinamik - etkileyici hitap ve davranışların yapılması. 

E-Birden fazla duyuya, duyguya hitap etmek.(Konu özelliğine göre öncelik sırası ve zamanı iyi ayarlamak)
S.13  I. ……………………………………………………………………….. 
1- Web sayfaları arasına ve dışa link atmak. Yada sayfa içindeki bir kavram üzerine, satıra; resim, film, web sayfası,…vb link atmak.

2-Web sayfasına renk vermek, yazılara dinamik renk ve değişik stiller vermek...vb Örneğin Macromedia Dreamweaver, Mcrosoft FrondPage 

II……………………………………………………………………………….. Örneğin, Adobe Photoshop , Macromedia Fire Works, Corel gibi benzeri grafik araçları;dijital ortamda resimlerin boyutlandırılması, rötuş yapılması, üzerine yazı yazılması, web sayfasının hazırlanması ya da başka resim dosyalarına dönüştürülmesi, efekt verilmesi hatta kısmen animasyon hazırlanmasında kullanılır
S.14 ……………………………………………………………………………………………………………….
A-Çerçeveye görüntünün kompozisyonu doğru oturduktan sonra netlik ayarı yapılmalıdır. İster otomatik ister manuel olsun fotoğrafın kompozisyonunu çerçeveye doğru oturtmalıyız. 

B-Eğer derinlik ön planda ise;önce diyaframı sonuna küçülteceğiz.Sonra ışığı ona ayarılacağız .En küçük diyaframa en iyi cevap veren ışık şiddeti en iyi ayardır. 

C-Eğer netlik ön planda ise;önce diyaframın sonuna kadar açacağız. Sonra ışığı ona ayarlayacağız.En büyük diyaframa en iyi cevap veren ışık şiddeti en iyi ayardır. 

D-Çerçevedeki kompozisyonun konumu bozulmayacak şekilde nefesimizi tutup hareketsiz bir konum ve ortamda(sarsıntısız,rüzgarsız...vb) düğmeye yavaşça basacağız

S.15  Ağıdakilerden Hangisi Eğitim ve Öğretimin Asgari Amaçları İçin Eksik Bir  Seçenektir?
A-Hayvanların  besinlerden yararlandığı kadar; Beynimize ve zihnimize giren bilgilerden yararlanan, 

B-En kestirme doğru yol ve yollardan insanları gerçeğe ve gerçeklere iman ettirmek ve uygulatmaktır.

C-Varlıkların davranışlarını doğru okumak, insanlara doğru empati duymak ve doğru tepkiler-teknolojiler geliştirmektir. 

D-Eğitimle, insanların ve hayvanların hangi sanal araçlar ve sıfatların kontrolünde olduğunun: benzerlik, ayrıcalık ve özgünlüğünün; gerçek ve doğru farkındalığını kavramak ve uygulamak/latmaktır.

E-Kendini doğru tanıyıp doğru değerlendiren ve konumlandıran, yararlı sanal-gerçek üretim yapan güzel ahlaklı nesiller yetiştirmektir.
S.16 Fotoğraf Çekmede Işık Ayarı İçin Dikkat Edilmesi Gereken Genel Hususları İçin En Doğru Seçeneği İşaretleyin ? 
A-Çekilecek resmin hangi kategoride olduğu çok önemlidir.Yani manzara çekimi mi, portre çekimi mi, makro çekim mi, flaşlı gece çekimi mi ya da bina çekimi mi, hareketli bir canlı mı çekiliyor?

B-Bu kriterler, göz önüne alınarak makinenin gücü ile bu kategoriler arasındaki ayarların denklemleri çok iyi bilinmeli. Yani makinemizin gücü ve özellikleri nedir? Gece çekimleri için ya da manzara çekimleri için mi? İyi bilinmeli. 

C-Güneş ışığı daima arkaya alınmalıdır. Hiçbir zaman güneş tepedeyken fotoğraf çekilmemeli.

D-Bir fotoğrafa doğal ışık kalitesi güneşli bir günde öğleden önce; ilk doğmasından beş saat sonra ile öğleden önce 1 saat öncesine kadar.Öğleden sonra ise güneş tepedeyken bir saat sonra güneş batımından 2 saat öncesine kadar çok güzel ışık vardır.Ancak Güneş'in doğuşu ile batışı esnasında da manzara çekimi yapılabilir.(60-100 derece)
E-Hepsi Doğru

S.17 Eğitim ve Öğretim Uygulanmalarında Kullanılan Bazı Nesnel Araçlar Yanlış Seçeneği İşaretleyiniz.
A-Yayın izlemek için kullanılan nesnel araçlar.Video-Plazma veTelevizyon;Büyük Ekranlarda, özellikle film ve simülasyon konuları için idealdir. 

B-Sunu ve gösteri izlemek için kullanılan nesnel araçlar.

-Ör.Multimedya Projektörü: Bilgisayardan, TV den,, resiverdan...vb herhangi bir vericiden alınan görüntüyü ekrana yansıtır. 

C-Görüntü, sesli video çekim ve kayıt için kullanılan nesnel araçlar.
D-Sunu, görüntü ve video kaydını bilgisayara aktarma ve ekrana yansıtmak için kullanılan sanal araçlar.Ör.Sunu kamerası;
E-Bilgisayara veri aktarma için kullanılan nesnel araçlar.

S.18 Eğitim ve Öğretimde Olanakları Liyakatli Kullanmanın Basamakları İçin  En Az Geçerli  Olan Seçeneği İşaretleyiniz
A-Tüm nesnel ve sanal bilgilerin havuzunu oluşturmak.

B-Nesnel ve sanal araçlar mutfağını liyakatli ve gerekli yöntemlerle,1, bilgilerle donatmak,

C-Topluma sunulacak bilgilerin (ders ve konuların bilgilerin) hedeflerini, bilgilerini, dokümanlarını ve olanaklarını ortaya koymak,

D-Gerekirse bilgi, envanter, materyaller, yöntemler sanal ve nesnel araçlarla donatılmış eğitim mutfağı kullanılarak materyaller geliştirmek, 

E-Etkili öğretim amacıyla sanal-nesnel olanaklar, materyaller ve yöntemlerle ilişkilendirerek beyinleri iştahlandırıcı sanal-nesnel-yarı nesnel; sunu, etkinlik, deney, uygulama, animasyon, film, anlatım, gösteri…vb;hazırlanır, oluşturulur, düzenlenir veya kurulur.

S.19 ……………………………………………………………………………. 
1-Bu araçla, konulara özgü hazır şablon sunu kavram-şekil ağları gelir. 

2-Konular ve kavramlara ait hemen her temayı temsil eden;sembol, şekiller ve yazılar verilmiştir. Tüm bunlar;dinamik ve değişen renklerle büyültülüp küçültülebiliyor.

3-Bize düşen, a-Konumuza ait şablonu seçmek ve 
b-Dinamik sembol, şekillerin…vb araçların renk, yazı, uzantı, çizgi, görüntü ve kalınlık ayarlarını konumuz veya sunumuzun amacına uygun hazırlamak. Ör.ConceptDraw MINDMAP. Zaman kazandıran bir araçtır.1, 2

S.20 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………
1-Doğuştan önce genlerinde var olan oluşturmaya yatkınlığı hayata uygulama becerileri. Ör.Bir yavrunun anne karnında, yumurta içinde..vb veya doğuştan hemen sonra gösterdiği ortak payda birleştiricilik beceri ve sıfatlarıdır.

2-Ebeveynlerini taklitten tutun doğadaki varlıkları, mekanizmaları, şarkıcıları, hocaları, batıyı, peygamberleri hatta taptığını taklit ederek gelişen taklit yapma.Ör.doğa yasaları ve bağıntı kaşifleri

3-Doğada olmayan veya ender bulunan çok gerekli şeyleri icat edenler. Ör. Mucitlerin buluşları.

S.21 A-…………………………………….. Bilgisayarın gözü gibidir. Özellikle pozitif-negatif filmler, resim ve fotoğraflar ve üç boyutlu cisimlerin dijital ortama aktarılmasına yarayan nesnel bir araçtır.
B-……………………………………….. İnternet üzerinde hizmet veren fert, kurum ve kuruluşlar kendi bilgi havuzlarını herkese açık değil de menfaat farzları dahilinde ya da gerekliliği nedeniyle bazı kişilere ( şifreli olarak), veya bazı kurum ve kuruluşlara tüm bilgilerini açabildiği gibi bazılarına da hiç açmaz. Örneğin; Bir pazarlama firması bayilerine kâr ve gerçek fiyatı şifreli olarak sunar.

S.22 ……………………………………………………………………………………………
1-Liyakatli Evrensel;Kültürel, Kimysal, Matematiksel ve Canlı Alfabeye

2-Liyakatli Evrensel;Kültürel Dile 

3-Liyakatli Evrensel;Kimyasal Dile 

4-Liyakatli Evrensel;Matematiksel Dile 

5-Liyakatli Evrensel;Canlı Dile

6-Liyakatli Evrensel;Kültürel, Bilimsel ve Matematiksel Lisana gereksinim vardır.

S.23………………………………………………………………………………………………………………………………………………
1-Kullanılacak kavramların isimleri ve tanımları net bilinmeli 

2-Kullanılacak kavramların kapsamları net bilinmeli

3-Kullanılacak kavramların nitel ve nicel özelikleri iyi bilinmeli 

4-Kullanılacak kavramlarla ilgili resim, grafik, şekil, film ve animasyonlar çok iyi belirlenmeli 

5-Ya merkezden çevreye ya tepeden tabana doğru;nicel, nitel, tanım ve kapsamlarına göre dizayn edilmeli

S.24 ………………………………………………..
Kavramlar birbirini takip ederek döngü oluştururlar. Döngünün çarklarına giren kavramların temsil ettiği oluşumlar arasına ikinci derecede kavramların temsil ettiği oluşumlar meydana gelir.

Krebs Döngüsü veya Krebs Çemberi, Citric Acid Cycle

S.25 ……………………………………………………
-Örneğin. İnsan bedenen nesnel ve sanal kainatın(doğal) bir parçası, nesnel ve sanal kainat ise insan kalbinin bir parçasıdır. Kainatsız insan ve insansız kainatın eksiğini görmeye çalışın. Kanat uçma, göz görme, koklama burun, dinozor dönemi koşullarının bolluk ve bereketi dinozorların ortaya çıkışı, kış elmasının kışla ilişkisini anlamaya çalışın.

- Mühendislik tasarımları ile yapıların oluşturulması örnek verilebilir. Nesne ya da organizmanın yapısı, davranışı ya da yapabildiği hareketler onu davranış yollarına iter. Yapı ve işlev fikri hem devamlılığa hem de farklılığa bağlıdır. Yapı ve işlev ilişkisi ise teknolojide ve varlıklarda birçok problemin ortaya çıktığı ve çözümlerin üretildiği merkezdir. Ayrıca doğada ortaya çıkan yeni değişkenliklere de yapı ve işlev bakımından uyum sağlanarak değişimler ortaya çıkar. 
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