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Isaretciyi bunun iizerine getirerek ara¢ hakkinda bilgi gériintiileyebilirsiniz. Aracin ady, isaret¢inin altinda bir ara¢

ipucunda gosterilir.i

Arag kutusuna genel bakis
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| A-Secim araclari galerisi |

Secim cercevesi araglar Tasima aract segimleri, Kement araglari serbest el, ~ Hizli Se¢im aract
dikdortgen, elips, tek satirve  katmanlar: ve kilavuzlar: cokgen (diiz kenarli) ve ayarlanabilir yuvarlak bir
tek siitun segimleri yapar. tagir. manyetik (yapistirma) fir¢a ucu kullanarak segimi
segimleri yapar. hizla "boyamaniza" olanak
tanir.

Sihirli Degnek aract benzer
renkli alanlari seger.

ﬁB-Klrpma ve dilimleme arac¢lan galerisil

Kirpma araci goriintiileri Dilim araci dilimler Dilim Segimi aract dilimleri
keser. olusturur. seger.

D-Rétuslama araclan galerisi

e

3

Nokta Diizeltme Fircast Diizeltme Fir¢ast aract Yama araci bir ornek veya  Kirmizi Goz aract flasin
aract lekeleri ve nesneleri goriintiideki kusurlar desen kullanarak neden oldugu kirmizi
kaldirir. onarmak igin bir 6rnek veya  goriintiiniin segili yansimay: kaldirir.

desenle boyar. alanindaki kusurlari onarir.



Klonlama Damgas1 aract
goriintiiniin bir ornegiyle
boyar.
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Desen Damgast aract
goriintiiniin bir par¢asini
desen olarak kullanarak
boyar.

Silgi arac pikselleri siler vel
goriinttiniin boliimlerini
onceden kaydedilmis

durumuna geri yiikler.

Arka Plan Silgisi aract
siiriikleme yoluyla alanlar:
silerek saydam yapar.

M

iJ

Sihirli Silgi araci tek bir
tiklatmayla diiz renkli
alanlar silerek saydam

yapar.

Bulaniklagtirma araci
goriintiideki sert kenarlar:
bulaniklastirir.

Keskinlestirme araci
goriintiideki yumusak
kenarlari sertlegtirir.

e

&

Soldurma arac
goriintiideki alanlarin
rengini agiklagtirir.

Yakma araci goriintiideki
alanlarin rengini
koyulastirir.

E-Boyama aracglar galerisi

Siinger araci bir alanin renk
doygunlugunu degistirir.

Leke araci goriintiideki
verileri lekeler.
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Firgaaract firga darbeleriyle
boyar.

Kursun Kalem araci keskin
kenarli darbelerle boyar.

Renk Degistirme aract segili
rengi yeni bir renkle
degistirir.

Gegmis Firgasi aract segili
durumun veya anlik
gortintiiniin bir kopyasini
gecerli goriintii penceresine
boyar.



Resim Gegmis fircast aract
segili durum veya anlik

B

Degrade araglari renkler
arasinda diiz ¢izgi, radyan,

Boya Kovast aract benzer
renkli alanlart arka plan
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goriintiiyti kullanarak, farkli  agili, yansitmali ve baklava  rengiyle doldurur.
boyama stillerinin karisimlar: olusturur.
goriintimiiniin benzetimini
yapan stilize darbelerle
boyar.
F-Cizim ve yazi araclar galerisi
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Yol secim araglar: baglant:
noktalari, yon gizgileri ve
yon noktalar: gostererek
sekil veya parca secimleri
yapar.

Yazim araglar: goriintiiniin
iizerinde yazi olusturur.
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Sekil araglari ve Cizgi aract
normal katmanda veya sekil
katmaninda sekiller ve
cizgiler cizer.

Ozel $ekil aract 6zel sekil
listesinden segilen zel
sekiller yapar.

Yazim maskesi araglar
yazinin seklinde bir segim
olugsturur.

IC-Not, olciim ve gezinme araclari galerisi

Damlalik araci goriintiideki
renkleri ornekler.

Cetvel aract uzakliklari,
konumlari ve agilari dlger.

Kalem araglar: diizgiin
kenarli yollar ¢izmenize
olanak tanir.

Q

El araci goriintiiyii
penceresinin icinde tasir.

Yakinlastirma araci
goriintiiniin gosterilme
boyutunu biiyiitiir veya
kiigiiltiir.

Calisma Alani
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Sayma araci, bir
goriintiideki nesneleri sayar.
(Yalnizca Photoshop
Extended)

Goriiniimii Déndiirme
arac, tuvali kalict
olmayacak sekilde
dondiiriir.

Not aract, goriintiilere
eklenebilen notlar olusturur.
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[G-Gezinme araclari 3B araclari (Photoshop Extended)|

/)

S

<

®) @)

N\

o P

2

e

3B Déndiirme aract,
modeli x ekseninin
cevresinde dondiirtir
(kameray: degil, nesneyi
tasir).

3B Yuvarlama araci,
modeli z ekseninin
cevresinde dondiiriir
(kameray: degil, nesneyi
tagir).

3B Yatay Kaydirma araci,
kamerayi x veya y yoniinde
yatay kaydirir (kameray:
degil, nesneyi tasir).

3B Kaydirma araci, modeli
yatay olarak tagimak icin bir
kenardan digerine siiriikler
veya modeli yakinlastirip
uzaklastirmak icin yukar
asag siiriikler.
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3B ()l;:ekleme aract, modeli
bityiiltiir veya kiigiiltiir.

B

+

3B Yoriingeye Oturtma
aract, kameray: x veya y
yoniinde ydriinge takip
ederek donmesini saglar
(nesneyi degil kameray:
tagir).

rom

3B Yiiriiyiis Goriiniimii
aract kameray: yiiriitiir.

3B Yakinlastirma aract,
goriintim alanin
yakinlastirir ya da
uzaklastirir.

3B Yuvarlama
Goriintiileme aract,
kameray: z ekseni etrafinda
dondiiriir (nesneyi degil
kamerayz tagir).

3B Yatay Kaydirma
Goriintiileme arac,
kameray: x veya y yoniinde
yatay kaydirir (nesneyi degil,
kameray: tasir).
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Arag¢ kullanma
% Asagidakilerden birini yapin:

« Araglar panelinde bir araci tiklatin. Aracin sag alt kosesinde kiigiik bir {icgen varsa, gizli araclar1 gérmek icin farenin
diigmesini basili tutun. Sonra se¢mek istediginiz araci tiklatin.

« Aracin klavye kisayoluna basin. Klavye kisayolu aracin arag ipucunda gosterilir. Ornegin, V tusuna basarak Tagima
aracini segebilirsiniz.

Bir kisayol tusuna basilmasi ve basili tutulmasi gegici olarak bir araca gegis yapmanizi saglar. Kisayol tusunu
biraktiginizda, Photoshop, gegici gecisten once kullandiginiz araca geri doner.

B =,7. T~7 Ddrigen lsaretleme Araci M
L—a
M

p { ,:::, Owal Segim Araci

==a Tek Satr Isaretleme Arac

1 Tek Siitun Iaretgisi Araci
u

Segim araglarini kullanma
A. Araglar paneli B. Etkin arag¢ C. Gizli araglar D. Aracin adi E. Aracin kisayolu F. Gizli arag iiggeni

Gizli araclarda dolasma

Shift tusunu basili tutarak gizli araglar kiimesi icinde dolagmaniza olanak tanryan bir tercih belirtebilirsiniz. Bu tercih
belirtilmediginde, gizli araglar kiimesi i¢cinde dolasabilmek i¢in aracin kisayol tusuna basarsiniz (Shift tusunu basili
tutmadan).

1 Diizen > Tercihler > Genel (Windows) veya Photoshop > Tercihler > Genel'i (Mac OS) se¢in.
2 Araglar Arasinda Gegisler I¢in Shift Tusunu Kullan' segin.

Arag isaretgilerini degistirme
Varsayilan igaretcilerden her birinin, gériintiideki bir efekt ya da eylemin basladig1 yer olan farkl: bir sicak noktas:
vardir. Cogu aragcta, sicak noktanin merkezinde ince art1 seklinde gosterilen kesin imleglere gegebilirsiniz.

Cogu durumda, aracin isaretgisi simgesiyle ayn1 olur; araci segtiginizde bu isaret¢iyi goriirsiiniiz. Segim gergevesi
ara¢larinin varsayilan isaretcisi ¢arpi isaretcisidir +; metin araci i¢in varsayilan isaret¢i I seklindeki bir isaretgidir L
ve boyama araglarinin varsayilan isaretcisi de Firca Boyu simgesidir.

1 Diizen > Tercihler > Imlegler'i (Windows) veya Photoshop > Tercihler > Imlegler'i (Mac OS) segin.
2 Boyama Imlegleri veya Diger Imlecler altinda arag isaretgisi ayarlarini segin:

Standart Igaretcileri arag simgeleri seklinde goriintiiler.
Kesin Isaretgileri ince art1 seklinde goriintiiler.

Normal Firga Ucu Isaretcinin anahatti aracin etkileyecegi alanin yaklasik %50'sine karsilik gelir. Bu secenek en gériiniir
sekilde etkilenebilecek olan pikselleri gosterir.

Tam Boy Fira ucu Isaretcinin anahatti aracin etkileyecegi alanin neredeyse %100'iine veya etkilenebilecek piksellerin
neredeyse tiimiine karsilik gelir.

Fir¢a Ucunda Arti imlecini Goster Firca seklinin merkezinde ince art1 imlecini gériintiiler.

24
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3 Tamam' tiklatin.
Boyama Imlegleri secenekleri agagidaki araglarin isaretcilerini denetler:

Silgi, Kursun Kalem, Boya Firgasi, Diizeltme Firgasi, Lastik Damga, Desen Damgasi, Hizli Se¢im, Leke,
Bulaniklagtirma, Keskinlestirme, Soldurma, Yakma ve Siinger araclar

Diger Imlegler secenekleri asagidaki araglarin isaretcilerini denetler:

Secim Cercevesi, Kement, Cokgen Kement, Sihirli Degnek, Kirpma, Dilim, Yama, Damlalik, Kalem, Degrade, Cizgi,
Boya Kovasi, Miknatisl Kement, Miknatish Kalem, Serbest Bi¢im Kalem, Olgii ve Renk Ornekleyici araglar

Bazi arag isaretcilerinden standart ile kesin imlegler arasinda gecis yapmak icin Caps Lock tusuna basin.

Siirukleyerek boyama imleglerini yeniden boyutlandirma veya sertligik
ayarini degistirme

Goruntiide siiriikleyerek bir boyama imlecini yeniden boyutlandirabilir ya da imlecin sertligini degistirebilirsiniz.
Siiriiklerken, boyama aracinin hem boyutunu hem de sertligini dnizlersiniz.

K3

% Asagidakilerden birini yapin:
+ Imleci yeniden boyutlandirmak igin, sag tiklatma + Alt tuslarina basin (Windows) veya Control + Option (Mac OS)

tuglarina basip sola ya da saga kaydirin.

Imlecin sertligini degistirmek icin Shift + sag tiklatma + Alt (Windows) tuglarina basin veya Control + Option +
Command (Mac OS) tuslarina basin ve sola ya da saga siiriikleyin.

Secenekler cubugunu kullanma

Secenekler cubugu caligma alaninin iist kisminda, meni qubugunun altinda gosterilir. Segenekler gubugu baglama
duyarlidir; siz farkli araglar segtik¢e degisir. Segenekler gubugundaki boyama modlari ve opaklik gibi baz1 se¢enekler
birkag aracta ortaktir, bazilari ise tek bir araca 6zgudiir.

Mandal ¢qubugunu kullanarak se¢enekler gubugunu tastyabilir ve ekranin en iistiine veya en altina sabitleyebilirsiniz.
Isaretciyi bir aracin iizerine getirdiginizde arac ipuglar1 gosterilir. Secenekler cubugunu gostermek veya gizlemek icin
Pencereler > Segenekler'i segin.

Q < _||'-__|,|EI ﬂ_] Gegiz Yumugatma: | 0 pox Kenar Yumu;atrf

A
Secime ekle
|

A B

Kement segenekleri cubugu
A. Mandal ¢ubugu B. Arag ipucu

Araglari varsayilan ayarlarinda dondiirmek igin, segenekler cubugunda arag simgesini sag tiklatin (Windows) veya
Control tugunu basili tutarak tiklatin (Mac OS) ve ardindan baglam meniisiinde Araci Sifirla veya Ttim Araglar1
Sifirla'y1 secin.

Belirli bir aracin se¢eneklerini ayarlama hakkinda daha fazla bilgi i¢in Photoshop Yardimi'nda aracin adini arayin.
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Arac¢ hazir ayarlari olusturma ve kullanma

Arag hazir ayarlari, arag ayarlarini kaydetmenize ve yeniden kullanmaniza olanak tanir. Segenekler gubugundaki Arag
Hazir Ayar segicisini, Arag Hazir Ayarlari panelini ve Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanarak ara¢ hazir ayar1
kitapliklarini yiikleyebilir, diizenleyebilir ve olusturabilirsiniz.

Arag hazir ayar1 segmek i¢in, secenekler cubugunda Ara¢ Hazir Ayari secicisini tiklatin ve agilir panelden bir hazir ayar
secin. Ayrica, Pencere > Ara¢ Hazir Ayarlari'ni se¢ip Arag Hazir Ayarlari panelinde de bir hazir ayar segebilirsiniz.

A
|
& Dresen hd Mod: Mormal A

B ki 8 ing x 10 ing 300 ppi Al ®

B <aba oldurma Dezeni al

T Yatay Tip Myriad Roman 24 pt

lT Didgey Tip Myriad Roman 24 pt

O S Punto Beyaz Yildiz

SN e
C —{ ] 5adece Gegerli Arag

Arag Hazir Ayart segicisini goriintiileme

A. Segenekler qubugunda Ara¢ Hazir Ayar segicisini tiklatarak Ara¢ Hazir Ayari agilir panelini goriintiileyin. B. Aracin segeneklerini, panel
meniisiinden Araci Stfirla'yr segmediginiz siirece araci her segisinizde uygulanan hazir ayara doniistiirmek igin, bir hazir ayar segin. C. Tiim
arag hazir ayarlarini goriintiilemek icin segimi kaldirin; yalnizca arag kutusunda segili durumda olan aracin hazir ayarlarini goriintiilemek
icin segin.

Aracg hazir ayar olusturma
1 Araglardan birini se¢in ve secenekler cubugunda arag hazir ayar1 olarak kaydetmek istediginiz secenekleri
ayarlayin.

2 Asagidakilerden birini yapin:

+ Secenekler cubugunun solunda, aracin yanindaki Ara¢ Hazir Ayar1 diigmesini tiklatin.
« Pencere > Ara¢ Hazir Ayarlari'ni secerek Ara¢ Hazir Ayarlar1 panelini goriintiileyin.

3 Agsagidakilerden birini yapin:

+ Yeni Ara¢ Hazir Ayari Olustur diigmesini @l tiklatin.

« Panel meniisiinde Yeni Ara¢ Hazir Ayari'ni segin.

4 Arag hazir ayari i¢in bir ad girin ve Tamam' tiklatin.

Aracg hazir ayarlar listesini degistirme

% Uggeni tiklatarak Arag Hazir Ayarlari acilir panel meniisiinii agin ve asagidakilerden birini segin:
Tiim Arag Hazir Ayarlarini Goéster Tiim yiiklii hazir ayarlari goriintiiler.
Araca Gore Sirala Hazir ayarlari araci gore siralar.

Gegerli Arag Hazir Ayarlarini Goster Etkin arag icin tiim yiiklii hazir ayarlar: goriintiiler. Ara¢ Hazir Ayarlari agilir
panelinde Sadece Gegerli Arag secenegini de segebilirsiniz.

Sadece Metin, Kiigiik Liste veya Biiyiik Liste. Acilir panelde hazir ayarlarin nasil gériintiilenecegini belirler.

Not: Arag hazir ayart kitapliklarini olusturmak, yiiklemek ve yonetmek icin bkz. “A¢ilir panellerle calisma” sayfa 15 ve
“Hazir Ayar Yoneticisiyle calisma” sayfa 41.
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Goruntuleri gosterme

Ekran modunu degistirme

Gorintiileri ekraninizin tamaminda goérmek i¢in ekran modu segeneklerini kullanabilirsiniz. Menii gubugunu, bashk

gubugunu ve kaydirma ¢ubuklarini gosterebilir veya gizleyebilirsiniz.

K3
o

Asagidakilerden birini yapin:

Varsayilan modu goriintiilemek icin (menii gubugu istte, kaydirma ¢ubuklar: kenarda) Goériiniim > Ekran Modu
> Standart Ekran Modu'nu se¢in. Ya da Uygulama gubugundaki Ekran Modu diigmesini [&] + tiklatin ve agilan
meniiden Standart Ekran Modu'nu segin.

Baslik cubugu ve kaydirma ¢ubugu olmayan, menii gubuklu ve %50 gri arka planl tam ekran pencere i¢in
Gortintim > Ekran Modu > Tam Ekran Modu ve Menii Cubugu'nu segin. Ya da Uygulama ¢ubugundaki Ekran
Modu diigmesini tiklatin ve agilan meniiden Tam Ekran Modu ve Menii Cubugu'nu segin.

Yalnizca siyah arka plani olan tam ekran pencere (baslik ¢ubugu, menii ¢ubugu veya kaydirma ¢ubugu olmayan)
i¢in Gortiniim > Ekran Modu > Tam Ekran Modu'nu segin. Ya da Uygulama ¢ubugundaki Ekran Modu diigmesini
tiklatin ve agilan mentiden Tam Ekran Modu'nu segin.

Goruntiiniin baska bir alanini gosterme

K3
o
.

Asagidakilerden birini yapin:
Pencerenin kaydirma ¢ubuklarini kullanin.

El aracini segin ve goriintiiyii kaydirmak igin siiriikleyin. Bagka bir arag segiliyken El aracini kullanmak igin, ara
gubugunu basili tutarak gériintityi siiriikleyin.

Bilgisayarinizda OpenGL varsa, goriintiiyii istediginiz yonde "hizli kaydirmak” i¢in El aracini kullanabilirsiniz. Hizli
bir fare hareketinden sonra, goriintii siz siirekli sekilde siiriikliiyormusunuz gibi hareket edecektir. Bu 6zelligi Diizen
> Tercihler > Genel (Windows) veya Photoshop > Tercihler > Genel (Mac OS) segenegini tiklatip ardindan Hizl
Kaydirmay: Etkinlestir'i secerek etkinlestirin.

Goriintiiniin baska bir alanini gostermek igin El aracini siiriikleme

Gezgin panelinde renkli kutuyu (temsil izleme alani) stirtikleyin.

Goriliniimiu Dondiirme aracini kullanma

Tuvali geri doniisli sekilde dondiirmek i¢in Gortintiiyli Dondiirme aracini kullanin; bu arag goriintiiyti doniigtiirmez.

Tuvalin dondiiriilmesi, boyama veya ¢izme igleminin kolaylagtirilmasi dahil bir ¢ok a¢idan yararli olabilir. (OpenGL

gerektirir.)
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' Cok noktal: dokunmatik izleme dortgenine sahip Macbook Pro ve Macbook Air modeli bilgisayarlarda tuvali geri
¢ doniislii sekilde dondiirmek igin dondiirme hareketleri yapin.

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Goriiniimii Déndiirme aracini 2, segin ve déndiirmek i¢in gériintiiyii tiklatip siiriikkleyin. O anki tuval agist ne
olursa olsun pusula goriintiiniin kuzeyini gosterir.

+ Gorliniimii Déndiirme aracini segin. Dondiirme Agisi alanina sayisal bir deger girin (degistirme derecesini
belirtmek i¢in).

+ Gorliniimii Dondiirme aracini se¢in. Goriiniim kontroliinde Déndiirme Agisint Ayarla'y: tiklatin (veya itmek i¢in
tiklatarak siirtikleyin).

2 Tuvali orijinal agisina dondiirmek i¢in Gortiniimii Sifirla'y: tiklatin.

Gorunimi Dondiirme araci ve diger ¢aligma alani ipuglar: hakkinda video i¢in bkz.
www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_tr.

Gezgin panelini kullanma

Minik resim goriintiisiinii kullanarak resminizin gériiniimiinii hizla degistirmek icin Gezgin panelini kullanirsiniz.
Gezgin'deki renkli kutu (temsil izleme alan: olarak adlandirilir) pencerenin gegerli goriinebilir alanini temsil eder.

% Asagidakilerden birini veya daha fazlasini yapin:
+ Gezgin panelini goriintiilemek i¢in Pencere > Gezgin'i se¢in.

+ Biiylitme oranini degistirmek i¢in metin kutusuna bir deger yazin, Uzaklastir veya Yakinlastir diigmesini tiklatin
ya da yakinlastirma siirgiisiinii siiritkleyin.

+ Goruntinin goriiniimiini tasimak icin, goriintii minik resminde temsil izleme alanin siiriikleyin. Goriinebilir
alani tasarlamak tizere goriintii minik resmini de tiklatabilirsiniz.

+ Temsil izleme alaninin rengini degistirmek i¢in, panel meniisiinde Panel Segenekleri'ni se¢in. Renk agilir
meniisiinden bir hazir ayar se¢in veya 6zel bir renk se¢mek i¢in renk kutusunu tiklatin.
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Gezgin paneli

A. Panel meniisii diigmesi B. Resmin minik resim gortintiisii C. Temsil onizleme alani D. Yakinlastir metin kutusu E. Uzaklastir diigmesi
F. Yakinlastirma siirgiisii. G. Yakinlastir diigmesi
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Yakinlagtirma veya uzaklastirma

Gorintiyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin Yakinlagtirma aracini Q veya Gortiiniim meniisiini kullanin.
Yakinlastirma aracini kullandiginizda, her tiklatma goriintiiyli sonraki hazir ayar yiizdesi kadar biiytitiir veya kiigiiltiir
ve tiklattiginiz nokta goriintiiniin merkezi olur. %500 biiylitmenin {izerinde, goriintiiniin piksel 1zgaras1 goriiniir.
Gorintii maksimum bityiitme diizeyi olan % 3200'e ulastiginda veya minimum boyut olan 1 piksele diigtiigiinde,
biiyiitecin i¢i bos gosterilir.

% Asagidakilerden birini yapin:

- Yakinlagtirma aracim ‘A secin ve Yakinlagtir & veya Uzaklastir &4 diigmesini tiklatin. Ardindan yaklastirmak
veya uzaklagtirmak istediginiz alani tiklatin.

« Yakinlagtirma aracini segin. Isaretci, ortasinda arti isareti bulunan bir biiyiitece déniisiir. Biiyiitmek istediginiz
alanin merkezini tiklatin veya Alt (Windows) ya da Option (Mac OS) tusunu basili tutarak kiigiiltmek istediginiz
alanin merkezini tiklatin. Bilgisayarinizda OpenGL varsa ve Genel Tercihler altinda Animasyonlu Yakinlagtirma
segilirse, yakinlastirma daha kesintisiz olacaktir.

« Yakinlagtirma aracini segin ve siirekli hareket kesintisiz yakinlagtirma i¢in gériintityi tiklatip basili tutun. Siirekli
uzaklastirmak igin Alt + tiklatip basili tutun (Windows) veya Option + tiklatip basili tutun (Mac OS). Bu 6zelligi
kullanmak i¢in, bilgisayarinizda OpenGL olmali ve Genel Tercihler altinda Animasyonlu Yakinlagtirma
secilmelidir.

 Yakinlastirma aracini segin ve bityiitmek istediginiz alanin ¢evresinde segim gercevesi olarak adlandirilan noktali
dikdortgeni siiriikleyin. Se¢im ¢ercevesini resmin ¢evresine tagimak i¢in, ara gubugunu basili tutun ve se¢im
gercevesi istenen konuma gelene kadar siiritkklemeye devam edin.

+  Gortniim > Yakinlagtir't veya Gériiniim > Uzaklastir't se¢in. Yakinlastir veya Uzaklagtir komutu, maksimum
gorlintii bitytitmesi veya kiigiiltmesine ulagildiginda kullanilamaz.

« Belge penceresinin sol alt kosesinde veya Gezgin panelinde yakinlastirma diizeyini ayarlayn.

Goriintiiyti yakinlastirma ve goriintiide gezinme hakkinda video i¢in bkz. www.adobe.com/go/lrvid4010_ps_tr.

Yakinlastirma araci tercihlerini ayarlama

Baz1 Yakinlagtirma araci tercihleri bilgisayarinda OpenGL olmasini gerektirir. Bilgisayarinizda OpenGL varsa,
Photoshop'ta etkinlestirdiginizden emin olun. Diizen > Tercihler > Performans (Windows) veya Photoshop >
Tercihler > Performans (Mac OS) segenegini belirleyin ve ardindan GPU ayarlar1 altinda OpenGL Cizimini
Etkinlestir'i se¢in.

% Diizen > Tercihler > Performans (Windows) veya Photoshop > Tercihler > Performans (Mac OS) segenegini

belirleyin ve ardindan agagidakilerden birini yapin:

« Sirekli yakinlagtirma ve uzaklastirmay1 Yakinlagtirma aracini basil tutarak etkinlestirmek i¢in Animasyonlu
Yakinlastirma'y segin. Bir bityiitmeden bir digerine biiyiitme, Yakinlastirma araci tiklatildiginda kesintisiz de
olacaktr.

+ Farenizdeki kaydirma tekerlegini kullanarak yakinlastirma ve uzaklastirmay etkinlestirmek icin Kaydirma
Tekerlegiyle Yakinlagtir' segin.

+ Yakinlagtirma gérintiimini tiklatma konumunda ortalamay: etkinlestirmek i¢in, Tiklatilan Noktayr Ortaya
Yakinlastir secenegini belirleyin.

Birden ¢ok goriintilyii yakinlastirma veya uzaklastirma
1 Bir veya birden fazla griintii agin ya da bir gériintiiyii birden fazla pencerede agin.

2 Goriintiileri birbirine bitisik goriintiilemek i¢in Pencere > Yerlestir > Dose'yi segin.
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3 Yakinlastirma aracini segin ve ardindan asagidakilerden birini yapin:

+ Secgenekler cubugunda Tiim Pencereleri Yakinlastir'i se¢in ve goriintiilerden birini tiklatin. Ayn1 anda diger
goruntiiler de yakinlastirilir veya uzaklagtirilir.

« Pencere > Yerlestir > Yakinlastirmay1 Uydur'u secin. Shift tusunu basili tutun ve gériintiilerden birini tiklatin.
Diger goriintiiler de ayni bityiitme diizeyinde yakinlastirilir veya uzaklastirilir.

Siiriikleyerek biiyiitme

1 Yakinlagtirma aracini segin.

2 Goruntiinin bityiitmek istediginiz alani tizerinde siiriikleyin.

Goriintiiniin gosterimini biiyiitmek icin Yakinlastirma aracini stiriikleme

Yakinlastirma se¢im gergevesinin igindeki alan olabilecek en yiiksek biiytitme oraninda goriintiilenir. Photoshop'ta
resmin gevresindeki se¢im ¢ercevesini tagimak icin, se¢im ¢ercevesini siiriiklemeye baslayin ve siiriiklerken ara
¢ubugunu basili tutun.

Bir goriuintiiyu gegici olarak yakinlastirma
1 Yakinlagtirma aracini segin.

2 H tusuna basili tutarak goriintiiyi tiklatin ve fare tusunu basili tutun.

Yakinlastirma araci El aracina doner ve yakinlagtirma degisir.

3 Fare diigmesini serbest birakin.

Goriinti dnceki yakinlastirma seviyesine geri doner. H tusunu biraktiginizda El arac1 Yakinlastirma aracina geri
doner.

Yakinlastirma sirasinda pencereyi otomatik olarak yeniden boyutlandirma
% Yakinlastirma araci etkinken se¢enek cubugunda Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir't sein. Siz
goriintiiniin gosterimini bityiitiirken veya kiiiiltiirken pencere yeniden boyutlandirilir.

Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'in segimi kaldirildiginda (varsayilan), goriintii ne kadar biyfitiliirse
biiyiitiilsiin pencere sabit boyutunu korur. Kiigitk monitorler kullanirken veya désenmis gortintimlerle ¢alisirken bu
kullanish olabilir.

Not: Klavye kisayollarini kullanarak goriintiiniin gosterimini kiigiiltiir veya biiyiitiirken pencereyi otomatik olarak
yeniden boyutlandirmak igin, Diizen > Tercihler > Genel'i (Windows) veya Photoshop > Tercihler > Genel'i (Mac OS)
segin, ardindan Yakinlastirma Pencereleri Yeniden Boyutlandirir tercihini belirtin ve Tamam'1 tiklatin.
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