Biyoloji Egitimi Amach Dijital Ortama
Goriuntii Aktarimi Resim Rotuslar: ve Sunu Hazirlama Teknikleri
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DERSIN ICERIGI

[-Bilgisayar, Tarayici ve Internetin Tanmimi ve Onemi

II- Dpi Tanimi; Pozitif-Negatif Film ve 3 Boyutlu Hareketsiz Varliklarin
Goriintiilerinin

Dijital Ortama Aktarmada Kullanilan Dpi Degerleri ve Nedenleri.

1- DPI tammmi 2- OCR tanimi 3-_Photoshop ve DPI Degerleri (Dijital
Ortama Pozitif Film Aktarilmasi Dijital Ortama Negatif Film Aktarilmasi
Dijital Ortama 3 Boyutlu Hareketsiz Varliklarin Gortintiilerinin Aktarilmasi

ITI-Photoshop’ta Gortintiilerin Egitim Amagch Hazirlanmasinin Teknikleri

A-Gortintiilerin Isik Istemlerine Uygun Rotug Yapma Kurallart B-Kop-
yalama Teknikleri C-Resim Uzerine Yazi Ilave Etme D-Gériintillere Amaca
Uygun Efekt Verme E- Goriintiilerin Kirpilmasi, Renklendirilmesi, F- Sunu
Amagh Goriintii Goriintii Dosyalarimin Sikigtirilma Yontemleri

IV- Powerpoint Programinin Siirh Giicii Ozellikleri ve Powerpoint
Sunusunun Hazirlanmasi

A-Goériintii Ilave Etme B-Dosyadan ve CD Den Ses Ilave Etme C-Dosyadan
Film Ilave Etme F-Gériintii ve Yazilara; Ses ve Goriintii Efektleri Ilave Etme
G-Powerpoint ve Flipalbum Pro’nun Karsilagtirilmasi

V-Konunun Ozelligine Uygun Goriintii Taranmast Seciminin Kriterleri

VI-Sunu Hazirlamada Hangi Renk ve Gortintii Efektleri Nerelerde Kul-
lanilmal

A- Renk Nedir B-Dogada Renklerin Biyolojik Onemi C-Renklerin Insan
Uzerine Etkisi

D-Renklerin Egitimdeki Onemi E-Konunun Amacima En Se¢menin Kriter-
leri F- Font nedir? (hangi fontlar nerelerde tercih nerelerde tercih edilmeli)

VII- Sunu Hazirlamada Hangi Ses Efektleri Nerelerde Kullanilmali

A- Ses Nedir B-Dogadaki Seslerin Biyolojik Onemi C-Seslerin Insana Etk-
ileri D-Sesin Egitimdeki Onemi E- Konunun Ses Efektlerini Se¢me

Kriterleri

VIII- Konu ve Hitap Edilen Kitlenin Ozelhgine Uygun; Renk, Efektlerin
Secimi Dikkate Alimarak Sunu Hazirlama Teknikleri.



IX- Powerpoint’in Smirli Giiciine Kargihk, Flipalbum Pro Ile 2000 Den
Fazla Gortintiiyu

Caligtirmak ve Cok Amagh Gosteri ve Egitim Amach Sunu CD Si Hazirlama.

I- BILGISAYAR, TARAYICI ve INTERNETIN ONEMI

Bilgisayar : Normal bir bilgisayarin minimum external aksamlari; CD-

Writer, Scanner (tarayici), Monitor, Ses Sistemleri, Internet ve
T.V arag ve T.V arag gerecleridir.

20. ve 21. YY’ daki belki de en 6nemli bulug olarak kabul edilebilir.

Bilgisayarin dogru kullanimi ozellikle ”egitimde” 6nem tasir. Aslinda bil-
gisayar her amaca hizmet vermeye uygun bir aractir. Bu aract dogru kullan-
manin kriterleri pek bilinmemektedir ve uygulanmamaktadir. Ornegin; Bir
bilgisayarin iirettigi seyler; CD-Writer’dan cikanlar, Printer ciktilari, web
giktilary, T.V kayitlari, alinan ve verilen e-mail sayisi, Scan edilen veriler,
internetten ve bagka bilgisayardan bilgi elde etme ve iletme, yine bilgisayar
ortaminda hazirlanan film, sunu v.b veriler... miktariyla dogru orantilidir.
Eger bir kullanici elindeki normal bir bilgisayarda bu yonden iiretim per-
formansini gosteremiyorsa o bilgisayar bir taraftan demode olurken iiretmesi
gereken triinleri {iretmedigi icin zarar etmektedir. Ozellikle bu kriterler yeni
kullanicilar icin dikkate alinmaldir.

Tarayic : Bilgisayarin gozii gibidir. Ozellikle pozitif-negatif filmler, fotograflar
ve ii¢ boyutlu cisimlerin dijital ortama aktarilmasina yarayan bir aractir.

Inetrnet : Bilgisayarlar araciligiyla yada arasindaki iletigimle ( kablolu-
kablosuz ve diger metotlar), sozlii, yaz1 goriintiilii ve benzeri bilgi alg verisi
i¢in onemli bir iletigim aracidir. Ozellikle internette neyi nasil arayacagimizin
kurallarini kullanicilarin ¢ok iyi bilmesi lazim.

Kisaca bilgisayar ve bilgisayarin aksanlar1 ayrica internet kullanilmasinin
olabilmesi i¢in performans kullanim kriterleri ve kullanim kurallar1 dogru
uygulanirsa tatmin netice alinabilinir. Aksi taktirde ¢ok biiyiik ig ve zaman
kaybindan oteye gecmez.

II-DPI TANIMI, POZITIF-NEGATIF FiLM ve UC BOYUTLU
HAREKETSIZ VARLIKLARIN DIiJITAL ORTAMA AKTARIL-
MASI

DPI : ( Dots Per Inch ) yani bir ing karedeki nokta sayisidir. 250 DPI
demek bir in¢ karedeki 250 nokta demektir. 960 DPI dendiginde yine bir ing
karedeki 960 nokta demektir.

Ozellikle resim veya cisimler belli DPTlarda taranir. Ornegin text bilgileri
300 DPI, Pozitif ve Negatif filimler ise scanner’in giiciine bagl olarak DPI



degeri 200-400 DPI arasinda degisir hatta Dia’lar1 ve kiicliik fotograflar1t %
200-300 buytuttigumiizde tarayici ya kendisi DPI degerini yiiksek tutar ya
da biz bunlarin DPI degerini yiiksek tutariz. Bazen de yiiksek DPI degerleri
liizumsuz kullanilirsa ¢ok yer kapladig: igin israftir.

Aslinda kiigiik ya da mili metrik boyuttaki goriintiileri yiiksek DPI degerleriyle
scan ederek scanner’in giiciine bagh olarak 60-70 kat biiytitmek miimkiindiir.

Tarayicilarin ozelliklerine pozitif ve negatif filimler, ii¢ boyutlu cisimler
ozel cisimler ozel tarayict adaptorleriyle scan edilirler ( érnegin; TMA araci
ve 151k kutusu ya da light-show araci1 gésterilebilir.)

OCR’larin Onemi : ( Optical Caracter Recobrition) yani optik karakter
okuyucu denen Fine Reader, Recobrite, Text Bidge gibi OCR program-
lar1 gesitli dillere ve sembollere dayali olarak text bilgilerini fotograf olarak
geker. Her harfi, sembolii ve resmi programindaki karakterlerle eslegtirerek
bilgisayar ortaminda diizenlenebilir ve degistirebilir bir formata dontigtiirtr.
Diger bir deyisgle bu tip yazilar Word, Exel v.b ortamlardaki karakterler
haline doniigtiiriir. Bu OCR programlari dosyadan PDF dosyalarini kul-
lanilabilir olarak doniigtiirdiigii gibi dergi, kitap ve yazilar1 da bu ortam-
lara tasgir. Yani dosyadan c¢agirildigi gibi scanner’dan da bilgiler ¢agirilarak
donitistiirilebilinir.

Uygulama-1 : Dergi, kitap ve text olarak 100 sayfanin dijital ortama
aktarilmasi ve diizenlenmesi yapilacak.

Photoshop ve DPI Degerleri : Adobe Photoshop bir grafik programidir.

Aym zamanda kismen de Adobe Image Ready ile animasyon programlari
hazirlamak miimkiindiir. Hatta web maksath da kullanilir. Image Ready
kisminda ozellikle web’e uygun goriintii hazirlama ya da amaca uygun ufak
animasyon ve goriintii efektleri hazirlamaya programlandirilmigtir.

Adobe Photoshop programlarinin uygulamalarinda goriildiigi gibi res-
imleri rotiigleme, resimlerin tlizerine yazi ilave etme, efekt verme ozellikleri
kullanilir. Resimleri sikigtirirken de J-peg, TIFF, GIF gibi cesitli amaclara
hizmet eden dosya sikigtirma metotlariyla resimlerri web, sunu amacl, baski
amagcl olarak uygun formatta kaydedilebilinir.

III-PHOTOSHOP’TA GORUNTULERIN EGITIM AMAGLI
HAZIRLANMASININ TEKNIKLERI

PHOTOSHOP 7.0 -

RESIM CEVIRME : IMAGE=Rote=CW (saga), CCW (sola).....













NAVIGATOR : Sag tist kosedeki navigator’de goriintii saga ve sola
Navigator'i cagirmak icin Windows’a girip i¢in Windows’a girip navigator’i
tikla)

EDIT; master (genel renk degigimli tabanl:), reds (kirmiz), greens,
magentas ve blues (maviler). Buralardan resim tizerinde hangi renkle oy-
namak istiyorsan onu segtiginde fonksiyon sadece o renkleri etkileyerek seger.
Genel icin masteri seg. 77777

FONKSIYONLAR,

HUE ( -180 ve 4180 = 360 derece) : Tim renklerin kompartiman
dairesi gibidir. Segilen rengi sirasiyla kompartimanlardan gegirir.

SATURATION : Secilen rengin oranini soldurur veya artirir.

LIGHTNESS : Resimdeki 151k ve parlakligi etkiler.
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IMAGE—ADJUSTMENS—HUE/SATURATION—CTRL+U

KLAVYE KISA YOL TUSLARI ” Ctrl (...), AltGr,shift ”

Adobe Photoshop kisa yol tuslar1 pratik kullanim agisindan ¢ok
biiyiik 6nem tasimaktadir. Simdi bu kisa yollar1 detayl inceleyelim;

GERI ALMA : Ctrl Z

GORUNTUYU BUYUTMEK : Ctrl (+) KUCULTMEK : Ctrl (-)

TOPLU ve OZGUN RENK AYARI : Ctrl U ( resim tamiri icin 6nemli)

MANUAL renk DOYUM AYARI: Ctrl U

OTOMATIK Onceki resimdeki renk AYARINI OTOMATIK UYGULAR :
AltGr + U







MANUAL ISIK EGRILERI AYARI : Ctrl M

Orta ¢izgi input ve output’un her ikisini de etkileyerek ikisinin ortalamasi
alinir.Yani toplu olarak 11k artirilir veya azaltilir. (Once input ve output
128’e getirilir.)

Resim kotii banyodan dolayi karanlik c¢ikmigsa input ile manual ayar
yapilir. Eger resim c¢ekimden dolay1 karanlik ¢ikmigsa output ile manual
ayar yapilir.

MANUAL RENK AYARI : Ctrl B
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OTOMATIK RENK AYARI : Shift + Ctrl B

] & e
[l F TR A BT PTTT Lol

Onceki Resmin Renk Ayarimmi Otomatik RENK AYARI : AltGr + B

MANUAL ISIK DOYUM AYARI : Ctrl + L OTOMATIK ISIK AYARI : Shift
+ Ctrl + L

OTOMATIK KONTRAST AYARI : Shift + Alt Gr + L

NETLIK AYARI : Ctrl F (Eger resimde bulaniklik varsa Filter’den Sharpen
edge’yi
alacagiz. Bir kere agtiktan sonra artik bu iglemi ile yapariz.)

Tiim diizenleme caligmasinda basa donmek ic¢in; Alt tusunu

basili tutunca Cansel resert halini alir ve resete bas basa don!
PHOTOSHOP-"THE TOOLBOX” (ALET KUTUSU)

[ ]

Marquee Tool: Dikdortgen, daire, yatay ve dikey c¢izgi se¢im yapmaya
yarar. En ucta
yer alan marquee, ”crop tool”, imajlar1 hem secer, hem de secili alani keser.

MAKASLAMAK (CROP TOOL) : Resimlerin istenilen ebatlarda kesi-
mini saglar.

Move Tool: Imajimz calisma alaminiz dahilinde hareket ettirmeye yarar.
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Lasso Tool: Sivri veya yumusak kenarli secimler yapmaya yarar.En
ugtaki lasso ise renk tonuna gore se¢im yapar.

Magic Wand Tool: (Biiyiilii Deynek)Tikadigimz bolgede aym tondaki
renkleri secer.

Ozel bir alanm 1@ degistirmek istersek; Sag alt kosedeki egriye basilir
sonra Ctrl basili iken istenen alana kalem ile tiklanir., daha sonra aci ortay
iizerindeki siyah kiigiik karenin sagi ve solu sabitlenir veya tersine deneme
yapilir. Ancak bunun yerine Magic Wand Tool (W)t tercih edilerek daha
geligmis neticeler alinabilir;

Magic Wand Tool (W) veya Laso; Degistirilmek istenen alanin tizerine sol
tiklanir ( segilen alanin tizerinde saga tiklayarak bagka fonksiyonlarda mevcut
or : aym alanlar seg, se¢me geg is...)

Buna tiim kisa yol tuglar1 uygulanabilir;(Ctrl U, Ctrl M, Ctrl F; Sharpenla
miikemmel netice alimir.)

Ozellikle kutu ile cekilen resimlerin koyu ve acik bolgeleri bu fonksiyon-
larla telafi
edilebilir.

Air brush Tool: Piiskiirterek boyama yapar.

Paintbrush Tool: Boya fir¢asi gibi boyama yapar

14
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Sharpen Edges
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Rubber Stamp Tool: Alt+mouse’un sol tusuna ayni basarak secilen
bolgeyi daha sonra bagka bir bolgede uygulamaya uygulamaya yarar. Diger
"Rubber Stamp” secilen bolgedeki imaji desen geklinde bagka bir bolgeye
kopyalar.

CLONO STAMP TOOL (PARCA KOPYALAMA) : Kopyalanmak iste-
nen yerin tistiine gelinip Alt ve Mouse’in sol tusuna basilarak bu kisim kopy-
alanir. Yapistirilmak istenen yere gidilerek Mouse'in sol tuguna basilarak
kopyalama yapilir.

History Brush Tool: Secilen efekte gore boyama yapar.

Eraser Tool: Secilen firca ucuna gore istenen bolgeyi silmeye yarar.

Pencil Tool: Kursun Kalem ile serbest ¢izim yapmaya yarar. Diger,
"¢izgi” seklindeki ikon "line tool”’dur ve diiz ¢izgi ¢izmeye yarar.

Smudge Tool: Segtiginiz alana mousunuzla tiklayip asag1 veya yukari
dogru kaydirtiginizda olusan dagilma, bulagma efektlerini yaratmaya yarar

Blur Tool: Segilen bélgenin bugulu gortinmesini saglar

Sharpen Tool: Segilen bolgenin daha kesin hatlarla goriinmesini saglar.

Dodge Tool: Uzerine tikladigiz alanin renk tonunu agmaya yarar.
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¥ Adobe Photoshop - [Roemeria refrecta DC. subsp._m:l: entalis Kadereit. maz2772.jpg @ 16, 7% {RGB}]
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.:. Adobe Photoshop - [Ranunculus poluni JAYIS mifl846.jpg @ 25% (RGB)]

Clone Stamp
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l I£ Adobe Photoshop - [Delphinium schmalhausenii ALB. mf1483.jpg @ 66,7% (RGE}]
T E'n‘e Eﬁ Image Lssee’r ‘Select Fiker View Window Help

‘Brush: T Use All Layers

I ol ‘ Mode; [Normal = | .5*.:!7?:%:|_L_150_% }.._-
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Burn Tool: Segilen bolgedeki renkleri yakmaya/koyulagtirmaya yarar.

I I£ Adobe Photoshop - [Cephalaria sparsipilosa MATTHEWS ma2199.jpg @ 25% {RGE}]
s File Edt Image Layer Select Fiter Visw ‘Window Help

[EET]| oot [ Bl | monses Fones— =1 evposure: o5 T3 [ o2 |
e :

‘.&

e =1
(A | T = ; |
Ale, @ owmera o gl = fizz

= ~ = @ Burn Tool =] ' e — _.ID "
;‘7 . @Spﬁn‘é?-ﬁfor- SO &- P b

Sponge Tool: Secilen bolgedeki renklerin doygunluk derecesini arttirmaya

yarar.
Pen Tool: Karmasik sekilleri daha az hatayla se¢gmeye yarar.
Type Tool: Yazi yazmaya yarar. Diger "type” ikonlariyla dikey ve
fontlarin sadece cercevesinden secildigi yazilar yazilir.
Measure Tool: Dilediginiz imaji cetvel gibi olgmeye yarar.
Gradiant Tool: Secili alan1 degisik sekillerde degrade boyamaya yarar.
Paint Bucket Tool: Secili alani istenilen renge boyamaya yarar.
Eyedropper Tool: Uzerine tikladifimiz alammn renk tonunu secmeye
yarar. Diger eyedropper tool ise secilen 4 rengi hafizada tutar.
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I Adobe Photoshop - [Giinbatin.jpg @ 100% (RGB)] JE |EI|_)_£| I
ﬂ File Edit Image Layer Sslect Fiker View ‘Window Help = s
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Hand Tool: Imajimz cerceve icinde hareket ettirmeye yarar

£ Adobe Photoshop - [atom. jpg @ 100% (RGB)]
ﬁ File Edit Image Layver Select Filter Wiew \indow Help

'.';ﬂp - [Actual Fixels ] [Fit Oin Screen ] [ Print Size ]
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} Click and drag to scroll image in desired direction. Use Al and Cirl for additional options
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Zoom Tool: Caligmamizin goriintiisiinii biiyiitmeye yarar. (Goriinti,
mousun sol tusuyla ayni anda Alt’a basilalarak galigmanizin goriintiistinii
kiigiiltebiliriz)

Tools / Slayt Show

Tools / Otofloping ( Sayfalar: otomatik goster.)

KESKINLESTIRME (SHARPEN) : Filter=Sharpen=-Sharpen edge....

Resimde bulaniklik varsa bunlar yok edilebilir.
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- Yaptiklarimizi geri almak i¢in History’de istenen yer secilir ve geri alma
olay1 gergeklestirilir.

Kopyalamada Modeun mutlaka normalde olmasi gerekir. Kopyalamada
fircalanacak yere gore firga boyu secilir.

R Aenbe Brairrhop - (I Eer gresders jog & 700% (RG]
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RESIM ve BENZERI BIGIMLER UZERINDE YAPILACAK
ISLEMLER -

Once resim tamiri yapilir. Makaslama (Crop) ile liizumsuz béliimler ke-
silebilir. Klonlama ile kirli ve uygunsuz boliimlerin tamiri yapilir.

Bright ve kontrast ayari yapilir. Otomatik ve manual olarak yapilabilir.

Resimde 151810 yeterli olup olmadigina bakilir. Ctrl M ile yapilabilir.

Isik yeterli ise once Ctrl 4+ Shift + B ile otomatik renk ayar1 yapilabilir.

Bu tatmin edici degil ise geri alinir ve filter’den sharpen yapilir. Sharpen
yapilirken karincalanma oldugunda geriye gidilir.

Resimde renk soluksa otomatik renk ayari tatmin etmiyorsa Ctrl U’dan
manual renk ayar1 yapilabilir.

GOZ TAMIRI : Géziin oldugu bélgeyi Ctrl (+) ile iyice biiyiitiiyoruz.
Eger resimde daha giizel (saglam) bir goz varsa oradan bozuk goze kopyalama
(tamir) yapilir. Eger saglam bir goz yoksa firganin bityiiklik ayari -1- yapilir
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ve goz bebegi (4 tane kare) kalacak gekilde géz bebeginin etrafi gbziin saglam
bir yerinden kopya edilir.

PHOTOSHOP LASSO Manyetik Manual sinir belirleyici Kement

Manyetik lassoyu tikla

Yavag yavag resmin hududunu belirle, tam doéniim nokta veya cizgiler
cakigtirip farenin sol kulagina ¢ift tikla ve kopyala-kes bog olan bagka bir
alana...

Yapigtir ( Yapigtirilacak belirlemek i¢in kementi iki tikla, alam uyar ve
uyar ve yapistir.

Photoshop=- Help=- Search=- Curvers arandi.

1-) CTRL M (Curvers) : Renk tonlarmin 1giklar: fizerinde ¢ahsir.

Sag st koge giren ve ¢ikan 15181in maksimum degerlerini (255-255 veya
100-100 seklinde) (Highlights)

Sol alt kdge de tam tersine diigiik degerlere sahiptir. (Shadow)

Ortada ise degerler 50-50 ya da 126-126’dir. (Midtones)

Burada RGB i¢in degerler 0-100 arasinda CMYK goriintiileri iginse 0-255
arasindadir.

Resimler hangi kategoride ise ona gore ¢aligir. Bunun ayarlari i¢in karenin
(seklin) en altindaki oklara basilarak saglanir.

Ornegin resmimizde her sey (btitiin renkler) orta tonda ise bu kombine-
zonu bu hizadan ortadaki kare lizerine kontrast ve brights yapilir. Yani renk
tonlarimi a¢gmak ve koyulagtirmak Shadow bdélgesinde (sol alt kdge) resmin
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en karanlik kisimlarini yani golge kisimlarimi agmak ya da karartmak icin
kullanilir.

Sag iist bolge (Highlight) ise resimde en agik (en parlak) kisimlardir ve
bu kisimlar iizerinde oynama yapabiliriz.

Farz edelim ki resmimize golgelerin (sadece golgelerin) rengini vermek ve
koyulagtirmak istiyorsak; sol kosegen kosesine miimkiin oldugunca c¢ok sabi-
tlestirici nokta birakilir ve noktalar arasinda uygun egimi verebiliriz. Boylece
resmin diger kisimlar1 ¢ok az etkilenir. Eger hig¢ etkilenmemesini dilerseniz
o zaman karenin altindaki kalem araciligi ile kosegen iizerinde istediginiz
bolgeye istediginiz egimi manual olarak verebilirsiniz.

2-) CTRL L (Levels) : Resmin sadece 1g1k ayarlarini yapmak igin kul-
lanilir.

Input Levels : Goriintiiniin bizzat kendi 19181m1n 151k seviyesini koyulagtirr
veya agar. Bunun igin ya tiggenler (koyu ve agik olanlar 1 ve 3’ii) ya da tistteki
rakamlar oynanir.

Output Levels : Gortuntiintin kendisi degil etrafindaki ortamin 1g1gin1
azaltip ¢ogaltmak miimkiindiir. Bunun i¢in yine iiggenler (zaten sadece 2
tane) kullanilir ya da kutucuklarin i¢ine rakamsal olarak yazilir.

Options (tikla) Burada 6nce

3-) Fin Dark & Light Color : Ortadakine 151k degeri en yiiksek bolge ile
en digiik 151k degerini baz alarak kontrast degerlerini maksimum alir fakat
ara degerleri kirpar. Yani zithgr artirir (derecelendirir). Resimde 151k sorunu
varsa kullanilir.

4-) Enhanse Per channel Contarst : Burada kirmizi, mavi ve yesil ren-
klerin her bir kanali tek bagima gortintiideki renkleri kategorize edip 3 ayr1
gruba ayrilir ve bu mantik tizerine kontrast yapar.

5-) Enhanse Monocromatik Contrast : Biitiin renkler arasindaki iligkiyi
mantikli bir bigimde sekillendirmek suretiyle ( acik ve koyu renk bolgeleri, 151k
ve golgeli bolgeleri ve 3 temel renk arasindaki mantikli Isik degerini dikkate
alarak yapar.)

Not : Bu 3 mantik goyle tercih edilmelidir. Goriintiiniin kontrast degerleri
zayifsa yapilir.

Resimde koyu ve acik bolgeler arasinda biiyiik bir problem varsa Fin Dark
& Light Colors tercih edimelidir.

Resimde her renk yerli yerinde ise sadece kontrastlar: arttirmak istiyorsak
Enhanse Perchenel kontrast kullanilir.

(ekim sirasinda renkler arasinda diizeni yoksa (6rnegin yesil ¢ok fazla ise)
Enhanse Monocromatik Enhanse Monocromatik kullanilir.
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Lf. Adobe Photoshop - [velvet_image. jpg @ 200% (RGB)]
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If: Adobe Photoshop - [bitkibackright. jpe & 200% [RGB)]
'EFI: Edit Image Layer Sefect Fiker Veew Window  Help
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Snap naturel midtones 6zelligi goriintiiye ortalama bir dogallik katar.

Target Colors & Clipsinge : Siyah ve beyaz piksellerin 0.5 % ile 1 %
arasinda deger yazilarak yazilan bu degeri ihmal ederek onceden verdigimiz
degerleri baz kabul edip 151kl1 ve golgeli yerlerde bu yazdigimiz deger kadarim
yok sayacaktir.

Ornegin % 0.5 yazdigimzda yukarida onceden yazdigimiz degerler baz
kabul edilir ve goriintiiniin tizerinde % 0.5 degeri ihmal edilir.

Bu not caligtirilirken Enhanse ve Fin Dark degerleri tercih edildikten
sonra % 0.1-0.5 shadow ve highlights degerleri tizerinde deneme yapilarak
tespit edilmeye caligilir.

MENULER

Photosop’un FILE meniisiinde new (yeni goriintii alanz) goriintii yapigtirmada,
open ise dosyadan resim ¢agirmada kullanilir.

1% Adabe Photeshop |_,:-||-E| ||'E|
(N Ecit  Dmage Layer Select  Fiker Wiew  Window  Helg
Pd=w. . el

Braise. .., Shife+Cerb0
pEn s, Akl
Cpen Aecent L]

= | O btk fcenomnca,

FILE Browser ise bilgisayara goz atmak i¢in kullanilir. Yine save us
hangi dosya formatinda kaydetmek istiyorsak (J-peg, TIFF ya da Photo-
shop, BMF) bu maksatla kullanilan bir komuttur. Import disaridan (PDF
dos, scanner’dan resim, obje) goriintiilerini aktarmak maksadiyla kullanilir.
Export ise bu tip bilgileri bagka bir dosyaya gondermek ic¢in kullanilir. Daha
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sonra print ile ilgili (page set up, with priview, one copy...) yazdirma,
¢izdirme, On izleme gibi komutlarda kullanilir.

Photoshop’un IMAGE meniisiinden = hangi modla ¢alismasi gerektigi
hakkinda gerektigi hakkinda tercihlere olanak saglar.

1€ Adobe Photoshop - [guller_1024_jpg.jpg @ 50% [RGB)]
'E File Edit BiEEEN Laver Select  Filter  Wiew ‘Window Help
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ADDCUSTMENTS(AYARLAR)’da otomatik ve manual renk, 151k
seviyesi, parlaklik ;v.b gortinti ile ilgili komutlarin bulundugu bolimdiir.
Kisa yol tuslar1 kisminda da bunlar verilmigti.

LAYER kisminda yani katman kisminda goriintiintin her gordiigii muamele
ile ilgili photoshop bir katman iiretir ve bu yapilan islemin herhangi bir
safhasinda ileri ve geriye dogru degisiklige ugratilmasina olanak saglar. Hatta
istendiginde katmani dublecate yapmak yani ¢ift kopyalama yapilabilir. O
katmann 6zellikleri history kisminm altinda derecelenmistir. Ozellikle resim
tamirleri esnasinda katmanlar daha cok kullanilir. Ornegin; Uzerinde cahismak
istedigimiz bir resmin bir kopyasini yapariz ve iizerinde yine deneme caligmasi
yapariz hatta yeni bir kopyasi lizerinde
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I Adobe Photoshop - [guller. 1024 jpg.jpg & 50% [(RGB)]
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farkl bir caligma daha yapariz. Daha sonra istenen ¢aligmay1 olusturabiliriz.

If; Adobe Photashop - [gulier_1024_jpg. ipe @ 50% (RGB)] =13
'&;Fk Edi  Image Laper Sefect BEAS@ Vew Window Help -
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FiLTER(FiLiTRE) kisminda ise gortintiiye degisik netlikler, sekiller
kazandirma maksadi vardir.

VIEW kismi ise goriintliniin biiyttiillmesi, kii¢iiltiillmesi, sayfaya sigdirilmasi,
cetvelle gosterilmesi gibi 6zellik ve kisa yollari biinyesinde bulundurur. Ayrica
baski biiytikliigii, goruintiiyt karelere ayirma gibi iglevleri vardir.

WINDOWS = Tools kism photoshop’un araclarmm sembollerini ya
da resimlerini tizerinde bulunduran ara¢ paftasidir. Tabb tusuyla kaldirilir
ve tekrar koyulur. Bu paftanin iizerinde goriintii kirpma, kopyalama, text,
zoomlama ve benzeri ikonlarla gorevleriyle bagdasir bir sekilde temsil edilmek-
tedir.

Sonug olarak Adobe Photoshop uygulamali olarak ogrenilmesi gereken
bir grafik programidir. Sunu, rétus, animasyon v.b konularda goriintii ve
animasyon hazirlamak i¢in klasindaki programlara gore son derece verimli ve
kullanilir bir programdir.
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i€ Adobe Photoshop - [guller_1024_jpe.jpg @ 50% (RGB)]
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If; Adobe Photoshop - [guller_1024_jpg.ipg @ 50% (RGDB)]
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Uygulama 2 : Scanner’dan pozitif filmlerin aktarilmasi (100 goriintii)

Uygulama 3 : Scanner’dan negatif filmlerin aktarilmasi.

Uygulama 4 : Ug boyutlu cisimlerin aktarilmasi.

Uygulama 5 : Resimlerin aktarilmasi.

Uygulama 6 : Goriintiilerin (cisim, resim tizerinde) biiytitiilerek dijital
ortama aktarilmasi.

Uygulama 7 : Goriintiilerin rétug edilmesi (150 tane goriintii)

IV- POWERPOINT PROGRAMININ SINIRLI GUCU ,
OZELLIKLERI VE POWERPOINT SUNUSUNUN
HAZIRLANMASI

Not : Microsoft Power Point, Office XP programina dayah
hazirlanmgtir.

Power Point bir sunu programidir. Ozellikle goruntii, text, sese dayal ve
gerekirse filme dayali orta derecede giiclii bir Microsoft tiriiniidiir.

Power Point’de Goriintii Hazirlama Agamalar: : Baglat= Programlar==-
Tasrim Sablonu veya Otomatik Icerik Icerik Sihirbazi. Burada amacimiza
(konumuza) uygun segilmig konulara gore bir tasarim gsablonu hazirlanir. Ya
da hazir tasarim sablonlarindan bir tanesi segilir.

Yeni Slayt Ekleme : Ekle’den Ctrl M Yeni Slayt ikonu tiklanir. Yine
Ekle’den=- Resim=- Kiigiikk veya Dosyadan resim cagrilir, eklenir ve ilave
edilir. Resim sol tiklanip bog alanin sol st kosgesine siiriiklenir ve sag alt
kogesinde ¢ift yonlii ok goriildiigii zaman sol kulak tiklanarak stiriiklenir
ve buyttilir. Daha sonra bosluk kismi siiriiklenerek alta dogru getirilir.
Gerekirse yeni slayt iizerine yeni degigik metin diizenlerinden bir tanesi amaca
uygun olarak ilave edilir. Duruma gore gerekirse once bosluk yazilir ve uygun
yere siirtiklenir ve kiigiiltiiliir. Yanina metin de ilave edilir. Bu durum tekrar
resim ve goriintii ilavesi ile devam eder.

Gériintii ve Ses Efekti Ilave Etme : Slayt gosterisi=- Slayt Gegis. Sag
stitundaki goriintii ve ses efektleri tercihleri yapilir. Her slayt i¢in istenirse
birer goriintii efekti ilave edilir.

Gegisi Degistir= Hiz = hizli-orta-yavasg yine ses efektlerinde se¢im yapilir.

Geligmig Slayt; Burada otomatik olarak slaytlarin kac saniyede bir gosterilmesi
gerektigini oklarla belirtmek, tiim veya tek tek slaytlara zaman se¢cmek miimkiindiir.

Ekle=- Film, Ses ve Video Ilave Etme : Dosyadan film ilave edilirken
ya manual ya da otomatik olarak hangi goriintii tizerine ¢agirilmigsa o goriinti
tizerinde biiyiiltme ve kiiciiltme yapilabilir.
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Ekle=- Film ve Sesler : Dosyadan ses ilave edilir ve lizerine sag tiklanip
ses nesnelerini duzenle’yi tiklariz.

Ekle= CD’den Ses cagir : Buradan da gerekli diizenlemeler yapilir.

Not : Bu tip diizenlemelerde slayta verilen zaman ile ses ve goriintiiye
taninana zaman arasinda bir uyusma olmasi lazim.

Ozel Animasyon : Burada slayt gosterisi, Ozel Animasyon efekti Ekle’den
efekt eklenir. Ses wav kaydedilir. Burada gerekli kutucuklar isaretlenerek
tercih edilir.

Siralama ve Ozel Animasyon Arag¢ Cubuklari : Resmin veya yazinin
tistiine gelindiginde fare saga tiklanir. Gelen meniideki Metin Diizenleme,
Ozel Animasyon va da Sirala= 6ne getir-en altta-en 6nde resim bicimlendir
gibi eylemlerden yaralanila bilinir.

Link atma (metin -resim adina link atmak veya 6zel link ad1 ver-
mek) Resim ve Diiz yaz1 cercevesinde hag igareti goriiniince, saga tiklanir;
Koprii Ekle-Bagla(/ var olan dosya veya web sayfasi, Bu belgede yerlestir,
Yeni belge olugtur, e-pota adresinden uygum olanmi tikla)- veya Eylem
Ayarlarimdan(/Korii, Program Caligtir |, ses cal)

10-) Sira: Ust {iste veya Slayt goriintiisii tizerinde birden fazla Resim ve
Diiz yaz1 varsa

gergevesinde hag isareti goriiniince, saga tiklanir; En one getir, En so-
nunda Dosyadan=- Farkli Kaydet’den sunu ismi yazilir.

11-) Slayt Diizeni/Metin Diizeni/Icerik Diizenleri/Metin Ve Igerik
Diizeni/ Diger

Diizenler : Slayt diizenden igerik diizenleri kisminda Tablo Ekle, Grafik
Ekle, Kii¢lik Resim Ekle, Resim Ekle, Diyagram - Kurulug Grafigi Ekle ve
Medya Klip Ekle kisimlarina girebiliriz

Ornek; Diyagram ve Kurulus Grafigi ekle den istenen grafik veya diya-
gramin iizerin e2 kez tikladiktan sonra diyagramdan: sekil ekle/ gekli ileri geri
tagl yerlegim /diyagrami genislet — Olgeklendir. . . , Degistir/ radila, cember,
daire vs hemen doniigtiiriilebilir.

Yukaridaki bagliklardan yola ¢ikarak Microsoft Power Point’de sunu hazirlarken
izleyecegimiz yollar1 siralarsak;

1-) Tasarim Sablonu Ilave Etme

2-) Yeni Slayt Ekleme

3-) Metin Diizenleme [lave Etme

4-) Goriintii ve Ses Efekti Ilave Etme

Slayt Gosterisi= Slayt Gegis= goriintii-hiz-ses efektleri

5-) Video Ilave Etme
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6-) Ses Ilave Etme (Dosya veya CD’den)

7-) Ozel Animasyonlar ve Siralama

8-) Siralama ve Ozel Animasyon Arac¢ Cubuklar:

9-) Link atma

10-) Sira

POWER POINT’DA (XP OFFICE) OTOMATIK ICERIK STHIRBAZI

Diizen = Yinele Akilli I¢gerik Sihirbaz (Ctrl+Y)

Burada konumuzun fotografina uygun Or: Genel, Strateji Onerisi, Is
Plani, Projeler, Pazarlama Plani, Teknik Rapor gibi konulardan ya da Genel’e
ait, Jirket’e ait projelere ya da Satig Pazarlamasina ya da Egitime ait bagliklarda
konumuzla ilgili kismi segeriz. Or: Genel Egitim (ileri ) Daha sonra kul-
lanacagimiz gikt1 (sunu) tipini belileriz. (ileri ) Ekran sunucusuna alarak
(BARAN), alt bilgiye (NASIP) dedik (ileri ) ve son!

Giris Kisminda Giindem Genel Bakis

Konuyu Tanmiyalim - - - - - - - - - - - - —— - - - -

Kelime Hazinesi v.b

Konuyla ilgili izlenecek yol ve bogluklar belirlendikten sonra ki bu ICERIK
STHIRBAZI'mn gorevidir. (yol gosterir)

Konu Anlatim igerisinde Slayt - Gorilintii + Metin ya da Goriintii
+ Grafik ve benzeri sayfalarda ayrintilarmn yeri geldikce SLAYT DUZENINDEN
Slayt Tasarim Sablonlari - Renk Diizenleri - Animasyon Diizenleri,
Ozel Animasyon ve Slayt Gegisi gibi konularda hitap edilen kitle (ulagilmak
istenen)ve verilmek (kavratilmak) istenen konunun renk, ses, animasyonlari
Materyal Geligtirme Dersindeki kriterlere uygun olarak hazirlanip sunulur.
Hatta hazir Tasarim Sablonlari, Renk Diizenleri ve Animasyon Diizenleri tiim
veya tek tek slaytlara uygulanabilir.

RENK : Kamuflaj ve tersi mantigi hitap edilen kitleye gore ytiriitiilecek.
Ses ile ilgili olarak da ”Seni seviyorum” kelimesini bir agigin masuguna soyleyisi
ya da ¢ok iyi rol yapan bir aktoriin sesi ve davranigimi etkili kullanmasidir.
Ya da erotik bir filmin goriintii ve sesinin izleyiciye etkisinin tesirini gercekte
EGITIMDE basarirsak amacimiza ulagmis oluruz.

Ozel Not : Akill Sihirbazla konumuzun tabiatina uygun metin ve akis
iskeletini ortaya cikariyoruz. Slayt Tasarimi ile ilgili diizenler ise bu iskeletin
icerisindeki renk, metin, grafik, ses, efektler ve hatta filmler ve ilgili ses to-
nunu, davranig ve goriintiileri etkili bigimde kullanma.
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KAYNAKLAR : Photoshop igin (1999-2003 CHIP, PC net aylik dergi-
lerinin ekleri veya ilaveleri, Photoshop HELP meniisii)
Power Point i¢in (Microsoft Office XP Tanitim CD’leri ve Programlarz)

V-KONUNUN OZELLIGINE UYGUN GORUNTU
TARANMASI VE SECIMININ KRITERLERI

Ogretim Materyalinin Hazirlanmasinda Dikkat Edilecek Husus-
lar ve Uyulmasi1 Gereken Tlkeler Sunlardir:

1-Anlamhilik ilkesi; Bir malzeme ne kadar anlaml ise 6grenilmesi de o
kadar kolaydir. Ornek: Anlamli sézciiklerin 6grenilmesinin anlamsiz hecelerin
ogrenilmesine oranla daha kolay olmasi.

2-Bilinenden baslama ilkesi: En iyi 6gretim somuttan soyuta, basitten
karmagiga ve bilinenden bilinmeyene dogru gidenidir.

3-Cok ornek ilkesi: Bir kavramin genigligini gostermek icin ¢ok sayida
ornekler sunmak gerekir.

4-Gorelik ilkesi: Ozellikler birbirine gore algilanir. Resim ve sekilleri
herkes baska sekilde algilamamali, birbirinden ayirt edebilmelidir.

5-Secicilik ilkesi: Ogretim materyalindeki 6nemli elemanlar: dikkati en
cok cekecek gekilde yerlestirmek gerekir.

6-Tamamlama ilkesi: Bir olayin ya da egyanin tiimiine iligkin ¢izgileri
vermek yerine bir kismini vermek yeterli olabilir.Ornek: Yaz tahtasina 6gretmen
rastgele bir dikdortgen

¢izdiginde kenar ¢izgileri kosede birbirini kesmeseler bile bu sekil 6grenciler
tarafindan dikdortgen olarak algilanir.

7-Fonun Anlamlilig: ilkesi: Sekil ya da yaziya anlam katacak bir fon ol-
malidir. Ornegin; beyaz-koyu mavi, sari-siyah,beyaz-yesil, kirmizi-mavi,sari-
kirmizi, beyaz-kirmizi

Kapalilik ilkesi: Sekiller belirgin olmalth agik ve yarim birakilmamali.
Ozellikle iki boyutlu figiirler icin sekil tam yapilmalidr.

8-Birlestiricilik ilkesi: Birbiriyle benzerligi ve yakinligi olan nesne ve olay-
lar iligkili olarak algilanir ve daha iyi hatirlanir.

9-Algida degismezlik: Ogrencinin 6nceden nesneler cok basit cizgilerle
verilebilir.

10-Derinlik ilkesi: Dogadaki varliklar bize yakin ise gercek olciileri ve
renkleriyle goriiniirler. Ayni varliklar uzaklastikga, kii¢tiliiyor ve renkleri de
soluyor hissini verir.

56



11-Yenilik ilkesi: Dikkat ozellikle gecirile gelen ve yakin gegmisteki
yagantilara zit olan durumlara ve yeniye cekilir.

12-Basitlik ilkesi: Dikkati ¢gekmesi ve lizerinde tutmasi igin, bir gorsel
aracin elemanlar1 karmagik degil basit olmalidir.

13-Hedef-davranig ilkesi: Kullanilacak arac, kazanilmasi ongoriilen hedef
davranigi olusturabilecek nitelikte olmalidir.

14—O§renciye uygunluk: Kullanilacak arag, ogrencilerin ozelliklerine
(yas,zeka ve ge¢mis yagantilarin diizenine) uygun olmalidir.

15.Zaman1 ayarlama;

16.Ses : siddeti, hizi, derecesi, esnekligi, akicilik

Aciklama : Ogretim Materyali asagidaki kriterlere ne kadar uyuyorsa
derecelendirmeyi ona gore isaretleyiniz. Degerlendirmenizde objektif olmaniz
gerekmektedir. Buna gore sayilarin anlamai;

1. Cok kotit 2. Kotii 3. Biraz iyi 4. Iyi. 5. Cok iyi.

Ogretim Materyali Kriterleri(12345)

1.Anlamlilik ilkesine uygunluk derecesi

2.Bilinenden bilinmeyene ilkesine uygunluk derecesi

3.Cok orneklilik ilkesine uygunluk derecesi

4.Gorsellik ilkesine uygunluk derecesi

5.Algida segicilik ilkesine uygunluk derecesi

6.Anlatilan konuyu tamamlama ilkesine uygunluk derecesi

7.3ekil - Fon iligkisi ilkesine uygunluk derecesi

8.Birlegtiricilik ilkesine uygunluk derecesi

9.Degigmezlik ilkesine uygunluk derecesi

10.Derinlik ilkesine uygunluk derecesi

11.Yenilik ilkesine uygunluk derecesi

12.Basitlik ilkesine uygunluk derecesi

13.Hedef davranisa uygunluk derecesi

14.0grencilerin hazir bulunusluk diizeyine uygunluk derecesi

15.Zamani ayarlama

16.Ses : giddeti, hizi, derecesi, esnekligi, akicilik

BiYOLOJiDE QéRETiM T]_E)KNOLOJiLERi VE MATERYAL
GELISTIRME DERSININ GENEL AMACLARI

1-Etkili 6grenme ve bilgi aktarimi icin teknolojik ara¢ — gereclerden ve
dogadan azami derecede yararlanmak.
2-Yeni arag ve gerecleri 6gretmenlere tanitmak ve kullanmasini ogretmek.
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3- 1 ve 2 maddedeki bilgileri 6gretim metotlar: (yontemleriyle) iligkilendirmek
ve kullanmay1 ve metotlara uygulamay: da ogretmek gerekir.

4-Dogal ve sanal ortamda gelistirilen materyalleri konuyla iligkilendirip
etkinlik-uygulama, sunu ve slayt tiretmek. Bunlari metotlarla iligkilendirmek.

5-Dogal ortamda, gezi ve gozlemle amaca uygun materyal toplama yontemlerini
6grenmek((Herbaryum- Miize materyali hazirlama).

6- Toplanan dogal-sanal materyalleri bire bir veya amach olarak dijital
(bilgisayara) ortama aktarmak hazirlamak.

7- Toplanan tiim materyallerden ogretim amacli, yasayarak konu ile ilgili
materyal geligtirmektir; sunu slayt film vb. . . hazirlama becerini kazandirmak.

8-Stirekli materyal ile ders konusu arasindaki iligkilendirme uygulamalar
ile, zihinsel pratik ve zihinsel-bedensel iireticiligi artirmak.

9-Edindigi bilgileri 6grenciye mal etmek amaciyla ve hayata uygulaya-
bilecek sekilde kendisine aktarmaktir.

10-Egitim teknolojisi ve materyal geligtirmenin amacida; etkili egitim-
ogretim icin teknolojik arag- teknolojik arag- gerecler ve cevreden azami
derecede yararlanmay1 amaclar.

Aslinda, Biyolojide, 6gretim teknolojileri ve materyal gelistirme dersinin
amaci ile sosyolojide egitim teknolojisinin amaci farkhdir.

Dogadaki sistemleri mantiksal olarak siniflandirmak ve onlardan yaralan-
mak gerekir (Dogada var olan mantik sistemlerini kavramak ve hayata uygu-
lamak). Teknolojik iirtinler genellikle dogadan alinan ézdeslestirme mantig
alintilarla geligmigtir. Or: ucak-kelebek-kug benzetmesi gibi. . .

Hig egitilmemis ilkel kabilelerin bize ¢ok garip gelen davramglari (besin
zinciri — enerji dongiisii agisindan) doga ile entegrasyonunun tirtiniidiirler.

Gergekten insan olarak; bedensel ve diigtinsel bazda, dogal dongiliyi
ve dogadaki mantik sistemlerini Ozlimseyebiliriz. Bu noktadan hareketle
geligtirdigimiz mantigi, egitimle pekistirmek gerekir. Or: Bir sanatcinin, ig
diinyasinda hayal ettigi veya diigiindiigi siiluet (bilgiyi) disa ¢ikarsama ya-
parken, yuriittigii 6zdeglestirme mantig1 (benzestirme, yakigtirma mantigr)
cok onemlidir. I¢ ve dig diinya bilgileri arasinda tatmin edici 6zdeslestirmeyi
yakalayana kadar ugrasir. Bu noktadan hareketle, dogadaki mantik sistem-
lerini 6ziimsedikten sonra, disa ¢ikarsama da yada uygulamada 6zdeglestirme
mantigin yiriitmek ¢ok onemlidir. Bu konuda 6grenci ve ogretmenler, mantik
ve muhakeme gelistirme jimnastigi yapmaliy1z Hatta sorun ve problem ¢6zmeyi,
bulmaca ¢ézme haz duygusu kadar zevkli hale getirmek miimkiindiir. Sonug
olarak; materyal gelistirmedeki onemli amaclardan biride, dogal mantik sis-
temlerini 0ztimsemek bunlara dayali olarak, beynimizde tirettigimiz orijinal
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bilgilerle iiretkenligi aligkanlik haline getirmektir. Kisaca Materyal geligtirme
dersinde ogrencilerde; teknolojik arag ve gerecle beraber, cevreyi de etkili bir
bigimde kullanma aligkanligini, muhakeme ve mantigini geligtirmektir.

Cikarsama: Materyal gelistirme dersinde yukaridaki mantikla: hazir
materyallere ilaveten; konularla dogadaki varliklari iligkilendirmek miimkiindiir.
Orl; taze veya kurutulmus bitki ve hayvan materyallerini, 6gretim yontemleri
dikkate almarak; derste etkili bicimde kullanmak miimkindir. Or2; evde
¢ope atilan ambalaj malzemeleri, tohumlar, gigeler. .. vb 6gretim yontemleri
dikkate alinarak; yukaridaki mantikla dersler iligkilendirilebilir. Or3: farkh
tohumlar kiime dersi etkinlik ve uygulamalarinda kullanilabilir veya atik
CD’ler daire ve cember kavramlarinm anlatimimda kullamlabilir. Or4; atik
malzemelerdeki geometrik sekiller etkinlikte kullanilabilir.

Derslerimizde zaman zaman bazi atik malzemeleri (plastik, teneke, cam,
mika odun..vb atik malzeme) Ogrencilere gosterip bunlari hangi derslerde
ve etkinliklerde kullanabilecekleri konusunda mantik ve muhakeme ytiriitme
uygulamalar1 yapiyoruz. Ogrenci bu uygulamadan haz duymalidr.

Materyal geligtirmede sadece varliklardan degil, sanal ortamda materyal
geligtirme or;sunu

-Sanal materyal geligtirme bir cismin Or. elmanin ¢izimle degil gercek
resim veya kendisi gosterimle yer verilmeli

-Gergek resimler, gercek gekilmis filmlerin sanal materyal geligtirmede
dogal resimler olmalidir. (izimler ikinci planda olmali

-Matematikte biiyiik fonksiyonlar: dijital ortamda materyaller geligtirmek
mimkiindiir.

-Materyal gelistirme konusu dijital kamera, fotograf makinesi, vb. ciha-
zlarla fotograf filmlere para vermeden istedigimiz filmleri, CD’leri kaydede-
biliriz.

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersinin Hedefleri :

Daha fazla duyuya hitap ederek kalici ve etkili 6grenmeyi saglamak.
Soyut bilgileri somutlastirmak.

Daha fazla duyuya hitap ederek, daha kalic1 6grenmeyi saglamak.
Dogadan ve ¢evreden yararlanmamiz saglamak.

Ogrencilerin zihninde baz kavramlar canlandirmasim saglamak.
Ogretimin daha aktif olmasin saglamak.

Kisileri her kosulda, egitim-6gretim konusunda bilgilendirmek.
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Materyal kullaniminda uygun zaman ve kosulla hakkinda kisileri bil-
gilendirmek.

Dersin daha zevkli ve canli gegmesini saglamak.

Ogrencilerin derse aktif katihmin saglamak.

Zamanin daha verimli kullanimini saglamak.

Doganin ve doga nimetlerinin farkinda olmamizi saglamak ve gerektiginde
bunlardan nasil faydalanacagimizi 6gretmek.

Teknolojik geligmeleri ogrencilerin takdimine sunmak ve bu konuda onlar:
bilgilendirmek.

Zor kogullar altinda materyal hazirlama kullanilma aliskanligi ve becerisini
gelistirmek.

Insanlarda dogustan var olan gizli gii¢ ve yetenekleri ortaya ¢ikarmak.

Konunun en iyi gekilde nasil 6rneklenecegini ogretmek.

Kaynaklardan materyal hazirlamada-kullanmada; zihinsel beceri ve davranig
aligkanhgt gelistirmek

Software sanal materyal gelistirme araclarin1 kullanmak ve pratik kazan-
mak.

Ogretmenin materyal ufkunu gelistirmek.

Atik ve artik malzemeleri aktif bir sekilde materyal gelistirmede kullan-
mak.

Egitimde kazandirilan bilgi ve becerilerin ve etkili bicimde kullanilma
aligkanlig1 ve becerisini geligtirmek.

MATERYAL GELISTIRMEDEKI KAYNAKLAR :

1-gerecler : Mikroskop, bilgisayar, lup, projeksiyon cihazi, slayt maki-
nesi, sunu kamerasi, video, sunu perdesi, multi medya araci, televizyon, kam-
era ve fotograf makinesi, mikroskobik-mikrostatik cisimleri televizyona ak-
taran cihaz, maketler, kuru bitki 6rnekleri mikrozom, miizelerdeki materyaller
ve hazir preporatlar, tablo, grafik, sema, laboratuar arag ve gerecleri, teleskop,
vb. ..

2- Dogaldan toplanan materyaller; or bitkihayvan ornekleri, resim
ve filmler

3-Yapay ortamdan toplanan materyaller; Sanayi, egitim kurum-
kuruluglari, fabrikalar vb.. aldigimiz sanayi mallar1, Cd ler, filmler ve kitap
kitiiphane bilgileri

4-Kisisel ve kurumsal kaynaklarda olabilir; Uzman kisi ve kuruluslaradan
bilgi temini. 5-Kendimiz tiretebiliriz.Or. rasathane acarak, okul icindeki
faaliyetin bilgi toplamak, sanal ortam icin sunu slayt ve gosteri Cd leri
hazirlamak. Televizyondan bilgisayara kayit yapmak.
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bulundugu havuzdan linkle ¢agirir. Wiev As File Name ( Tombell)
pullar1 gosterir. Sonra istenen resim siiriiklenip Contents ’e ilave edilir.

Bir resmi 2-3 kez surtikleyebiliriz.

Edit / Insert Annetion / Left page - Right page ( Sayfa i¢in)

Text Delete Selection ( Siler)

EL simgesi ve + ile texti istedigimiz yere siirtikleyebiliriz.

Sag alt kogeden imgesiyle sayfay1 genisletebiliriz.

Edit / Image edit / Left page - Right page ( Burada mevcut resmin
iizerinde diizenlemeler yapilabilir. Yani kisaca RESIM EDITORU de diye-
biliriz.

Edit / Insert Page / Left page - Right page - Multi page ( Bir veya
bir ¢ok sayfay1 saga veya sola ilave edebiliriz)

Edit / Select Object ( Uzerinde oynayacagimiz objenin kaydirilmasi,
daraltilmasi ve diger sayfalara stiriitklenmesi yapilir.)

- SORULAR -

1- Normal bir bilgisayar1 olugsturan minimum dig aksamlar nelerdir? Bun-
larin kullanimin egitimdeki énemini kisaca aciklayn.

2- OCR programlarinin amaci ve 6nemi nedir? Hangi tip programlar
vardir?

3- Adobe Photoshop’un kullanim manti kisaca agiklayin.

4- Ctrl (4,-), AltGr + U ,Ctrl B, Ctrl F tuslar1 Photoshop’da hangi
amagclarla uygulanir ?

5- Ctrl M kisa yol tusunun kullanma mantini kisaca agiklayin.

6- Photoshop Alet Kutusunun (TOOL BOX) genel kullanim amaci nedir?
Sabitli midir?

7- Resmi keskinlestirmek i¢in uygulanan yollar1 yazin.

8- Kontrast degerleri zayif olan bir resimde ne gibi uygulamalar yapilmalidir?

9- GOz Tamiri nasil yapilir?

10- Photoshop’un View meniistini kisaca agiklayin.

11- Power Point nasil bir programdir? Power Point’de goriintii hazirlama
agamalarini gosterin.

12- Power Point’de EKLE meniisiinden yapilabilecek iglemler nelerdir?

13- Power Point’de Akilli Icerik Sihirbazi’min nasil uygulandigini
ornekle agiklayiniz.

14- Ogretim materyalinin hazirlanmasinda dikkat edilecek hususlar ve
uyulmasi gereken ilkelerden tigiinii yaziniz ve yazdiginiz bu iig ilkenin materyal
hazirlamadaki onemini agiklayiniz.
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15- Ogretim Materyalleri Kriterlerinden Gorsellik ilkesine uygunluk
derecesi kriterini agiklayin.

16- Ogretim Teknolojileri ve Materyal Geligtirme Biyolojideki genel amaclar:
nedir?

17- Materyal Gelistirmede kullanilan kaynaklar nelerdir?

18- FilipAlbum Pro’nun kullanim mantini agiklayimiz.

19- Edit / Insert Annetion, Edit / Image edit, Edit / Insert Page,
Edit / Select uygulamalarii kisaca aciklayiklayiniz.

20- Bilgisayar1 kullanabilmek ne demektir?
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